Lisa 11
Ainevaldkond ,,Kunstiained”
1. Uldalused
1.1. Valdkonnapadevus

Pohikoolis holmab kunstipddevus oskust viljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste
vahenditega ning védrtustada loomingulisi saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas.
Kunstipddevusse kuulub eneseviljendusoskus, isikupira teadvustamine, oskus uurida varasema
kultuuripdrandi varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.

Kunstiainete valdkonnapidevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
seda jarjekindlalt hoida. Kunstiainete valdkonnapddevus on universaalne ning viljendub selles,
et pohikooli 16puks opilane

1) teadvustab oma vdimete kohaselt sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja
maailma kultuuripdrandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri viljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurinihtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust ;

4) moistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses tihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses sdonumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme.

1.2. Ainevaldkonna Kirjeldus

Nidalatunde klassiti
Oppeaine 1.kl. | 2kl. | 3kl. | 4kl. | 5kl. | 6.kl. | 7kl. | 8kl. | 9kl. | Kokku
Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1 13
Kunst 1,5 1,5 1,5 1 2 1 1 1 1 11,5

Kunstide valdkonna aineid ithendab tdhelepanu podramine loovuse ja eneseviljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele.

Kunstiga tegelemise kaudu saadakse teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta,
Opitakse tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli iihiskonnas.

Loomise, esitamise ja teoste analiiiisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi ning
niitidisaegseid kunste. Oluline on paindliku mdtlemise kujundamine mitmekultuurilises
maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist.
Kunstil ja muusikal on oluline osa rikastada igapidevaelu, et luua emotsionaalne tasakaal.
Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist,
lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole.

Kunstiainetega tegelemine avaldab positiivset moju kdikide ainete dppimisele, toetab Spilase
individuaalse eripira kujunemist kunstivaldkonna kaudu.

Kunstiainete pddevus ldhtub arusaamast, et Opilase areng on elukestev ja mgjutatud kultuurist
ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur,
pirand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul.

Kunstiained rohutavad dppe koondumist viie pdhimdtte timber:

1) kunstide kone ei ole sOnasonaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvdimalusi ja tdhendusi,
mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud
tunnetest, samuti kogemise kontekstist.



2) kunsti ja muusika Oppimine kujundab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, et erinevatel
elualadel edukalt toime tulla.

3) kunsti ja muusika dppimine pdhikoolis voimaldab dpilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda
ja hinnata enda timber subjektiivset ilu. Meisterlikkuse viirtustamine toetab rahulolu ja
tahenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest
piiidlema oma eesmérkide poole.

4) kunstiaineid Oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vdimed, mis on
lahutamatult seotud loomega.

5) kunsti ja muusikaga jdrjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse kujunemist ning
eneseviirikust. Kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade

viljendusvahenditest ldhtuvalt ainuomane, ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda.

1.3. Uldpiidevuste kujundamine

Kultuuri- ja vairtuspiadevus

Individuaalse ning kultuurilise mitmekesisuse
véddrtustamine. Loominguline tegevus, kunsti
ja muusika teadvustamine eneseviljenduse
vahendina. Teadlik ja kriitiline suhtumine
infokanalitesse.

Osalemine konkurssidel ja kunstialastes
tegevustes viljaspool ainetundi.

Oma maa ja teiste maade rahvaste
kultuuripirandi tundmadppimine.
Koolimaja ja klassiruumide temaatiline
kaunistamine.

Sotsiaalne ja kodanikupéidevus

Koostodvalmiduse kujundamine. Kultuuri-
siindmustel osalemine kujundab kultuurilist
tthtsustunnet. Oma seisukohtade kaitsmine
ning teiste arvamustest lugupidamine.

Uurimuslikud ja praktilised rithmat6od,
loovt6od, arutlused ja esitlused.
Uhismusitseerimine.

Oppeprojektides osalemine.

Eneseméiiratluspidevus

Oma huvide ja vOimete tundmadppimine
ning positiivse enesehinnangu kujundamine.
Kultuurilised ja sotsiaalsed teemad kujunda-
vad personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist
identiteeti.

Huviringid kunstis, suutlikkus ennast moista
ja hinnata.

Niituste ja kontsertide korraldamine ning
kiilastamine.

Opipidevus

Oma Opistiili teadvustamine ning kasutamine
uudsetes situatsioonides. Info hankimine,
kriitiline analiiiis ja tdlgendamine.
Eneseanaliiiis suurendab dppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.

Eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamine.

Nii individuaalselt kui ka rithmas
lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded.
Opilaste tunnustamine.

Suhtluspiadevus

Kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
rddkimine, kasutades nii korrektset emakeelt
kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.
Teabetekstide mdistmine ning info esitamise
viisid (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik

Oma t60de esitlemine ning aruteludes
erinevate seisukohtade vordlemine ja
kaitsmine.

Kunstialaste loovtoode koostamine,
esinemine iiritustel.




vm). Kunst ja muusika kui
kommunikatsioonivahendid.

Sisu analiiiisil oskussonade kasutamine, hea
eneseviljendus ja suhtluspartneriga
arvestamine.

Ettevotlikkuspiddevus

Opitava sidumine niiiidisaegse igapievaelu
nihtustega. Uuenduslike ja loovate lahen-
duste véirtustamine. Ideede viljendamine ja
esitlemise voimaluste katsetamine. Tegevuste
planeerimine, vastutuse votmine tulemuse
eest. Valdkonnaga seotud elukutsed ning
institutsioonid.

Kunstiainete individuaal- ja rithmatdod,
uurimuslikud ja probleemipohised iilesanded.
Praktiline loovtegevus. Esinemine koolis ja
viljaspool kooli. Ideede loomine ja
elluviimine.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus

Probleemide sdnastamine, arutlemine,
valikute pohjendamine ja tulemuste
analiiisimine. Erinevate nihtuste tunnuste
vordlemine, siimbolite kasutamine. Inno-
vaatiliste lahenduste kasutamine loomingu-
lises tegevuses, teaduse ja tehnoloogia rolli
moistmine kunsti arengus.

Kompositsioon. Tehnoloogiliste abivahendite
kasutamine kunstivaldkonnas. Matemaatiliste
oskuste, stimbolite ja loodusteaduslike
moistete kasutamine. Teaduse ja tehnika roll
kunsti arengus.

Digipidevus

Uueneva digitehnoloogia ja nutiseadmete
kasutamine ja suhtlemine digikeskkondades.
Info otsimine, kasutamine ja sdilitamine.

Teabe otsimine, kogumine, t6otlemine,
esitlemine erinevate teemade ja moistete
kohta. Referaadi koostamine. Nutiseadmete
kasutamine tunnitd0s, erinevates
opikeskkondades orienteerumine ja
Oppemingudes osalemine.

1.4. Oppeainete 16imingu rakendamise viisid

Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega.
Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm on oma erinevates
avaldumisvormides ning teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna dppeainete
loomulik osa ning valdkondadeiileseks 16iminguks on palju voimalusi.

Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Oppekava iildosas
kirjeldatud iildpadevuste arengut. Nende saavutamist toetab Oppeainete eesmirgipirane
I6imimine teiste valdkondade Oppeainetega ning ldbivate teemade Opilase jaoks tihenduslik
kisitlemine.

Ainevaldkond Kunst Muusika

Erikultuuride moistmine,
visuaalkunsti ja helikunsti seoste
tundmine. Riitmipillide
valmistamine. Muusikateoste
kuulamine ja kujutamine pildis.

Erikultuuride moéistmine, muusika
kui kunstiliigi ja visuaalkunsti
seoste tundmine. Helide ja
riitmide kujutamine pildis ning
etenduskunstis.

Kunstiained




Keel ja kirjandus,

Verbaalne viljendusoskus, dikt-

Muusikaalase kirjanduse

teiste inimeste ja inimriihmadega
ning erinevate kultuuride
kommete ja parimustega. Kunsti
moju inimsuhetele.

vOorkeeled sioon, funktsionaalne lugemine. lugemine, mdistmine. Teave
Infokanalite kasutamine. Eri tekstide autoritest. Hea diktsioon,
ajastute ja kultuuride lood kujuta- | silbitamine, teksti riitmistamine,
vas kunstis, teatri- ja filmikunstis. | hea enesevéiljendusoskus, ja

voorkeelsete laulude laulmine.

Loodusained Inimese kuulmis- ja Loodust kirjeldavate laulude ja
nidgemismeele fiisioloogiline muusikapalade sisu analiiiis,
eripara. Looduskeskkond ja selle | looduse ilu mdistmine, loodus-
eluvormide mitmekesisus, valguse | hidled, helide, valguse, vérvi
ja virvide omadused. mitmekesisus looduskeskkonnas.

Sotsiaalained Vaadeldakse inimese suhteid Suhted teiste inimeste, eri

kultuuride, kommete, parimustega.
Kultuuri mitmekesisus ajaloo eri
etappidel.

Kehaline kasvatus

Kehatunnetuse, tihelepanu,
motoorika, reageerimiskiiruse ja
koordinatsiooni arendamine.
Inimese kujutamine liikkumises.

Laulu- ja ringmingud, kehapilli
saated, litkumine muusika saatel
(riitm, kehahoid, koordinatsioon).

oskust ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur,
siimbolid ja meetodid).
Joonestusvahendite kasutamine.
Mo6tmine.

Tehnoloogia Koostooprojektid erinevate Arendada loovat motlemist,
tehniliste votete rakendamiseks kéelist tegevust, noodidpetuses
( installatsioonid, keraamika, koike praktiliselt ellu viies.
klaasikunst ). Rahvapillide valmistamine.

Matemaatika Arendatakse seoste loomise Nootide pikkuste arvestamine,

tempo, riitm, 160gilise motlemise
arendamine.

1.5. Libivate teemade Kkisitlemine

Elukestev ope ja karjiiri kujundamine

Opilast suunatakse tutvuma erinevate
elukutsetega, teadvustama oma huve, véimeid
ja oskusi, kujundama valmisolekut
elukestvaks Oppeks, arendama oskust seada
eesmirke ja neid ellu viia.

Kunstidega seotud elukutsetega tutvumine,
oma vodimete ja huvide vilja selgitamine
ning edasioppimise teadvustamine.

Keskkond ja jatkusuutlik areng

Opilast kujundatakse keskkonnateadlikuks
inimeseks, kes saab aru inimtegevusega
kaasnevatest mojudest, vadrtustab
okoloogilist jatkusuutlikkust, on valmis
keskkonnaprobleemidele lahendusi pakkuma,
oskab hinnata tarbimisvalikuid.

Umbritseva loodus- ja tehiskeskkonna
teadvustamine loomingu allikana.
Parandkultuuri jatkusuutliku arengu
viddrtustamine, taaskasutus ja keskkonna
sddstmine.




Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Opilast kujundatakse vastutustundlikuks
tthiskonnaliikmeks, kes véirtustab
demokraatiat, konfliktide rahumeelset
lahendamist, on algatusvdimeline ja
ettevotlik, mdistab Gigustega kaasnevat
vastutust ja kohustusi, opib osalema
otsustamisprotsessides ning toetub oma

tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele.

Vestlused oma seisukohtade kujundamiseks
ihiskonnas toimuvate protsesside kohta.
Oma ideede kavandamine ja elluviimine,
osalemine kogukonna ettevotmistes.

Kultuuriline identiteet

Opilast suunatakse omandama teadmisi Eesti
kultuuri kohta, moistma ennast kultuuri
kandjana, olema salliv ja lugupidav teiste
kultuuride suhtes, moistma kultuuride

vahelise suhtlemise ja koostdo tidhtsust.

Eesti ja maailma kultuuripédrandiga
tutvumine vestluste ja analiitisi kaudu,
kultuuri roll igapdevaelus.

Rahvakalendri tdhtpédevad, tavad ja kombed
ning kultuuritraditsioonide austamine.

Teabekeskkond ja meediakasutus

Opilast suunatakse teadvustama iimbritsevat
teabekeskkonda, kriitiliselt suhtuma
meediamaailma sisusse, tunnustama
autorsust, arvestades iihiskonnas
omaksvoetud suhtlemise norme, Opetatakse
tegutsema meediakeskkonnas turvaliselt ja
vastutustundlikult.

Eakohase meediakeskkonna kasutamine
sobiva teabe leidmiseks ja selle
rakendamine oma t60s.

Vestlus andmebaaside, meediakeskkondade
voimalustest ja ohtudest.

Autorikaitse jdlgimine praktilise
loovtegevuse kdigus.

Tehnoloogia ja

innovatsioon

Taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks
ja niiiidisaegseid tehnoloogiaid eesmérgi-
pdraselt kasutada oskavaks inimeseks,
suunatakse moistma tehnoloogiliste uuenduste
moju inimeste td0- ja eluviisile, kasutama
info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (IKT)
oma dppimise ja tod tdhustamiseks, arendama
loovust, koostdooskusi ja algatusvoimet
uuenduslike ideede rakendamisel

erinevates projektides.

Ainetund arvutiklassis.

Tahvel ja Chromebook ainetunnis.

IKT vahendite kasutamine Opiiilesannete
tditmisel ja vormistamisel.

Erinevad dpikeskkonnad (Opig, ...)

Tervis ja

ohutus

Taotletakse Opilase kujunemist tervislikku
eluviisi jargivaks inimeseks, kes oskab
kidituda turvaliselt ning kaasa aidata turvalise
keskkonna kujundamisele, oskab eristada
ohtlikke ja ohutuid olukordi, kdituda
terviseriske ja ohte ennetavalt, mirgata ja
analiiiisida ohuolukordi ning hinnata
voimalikke tagajirgi, oskab mérgata, kutsuda
ja anda esmast abi ennast ohtu seadmata.

Erinevad praktilised tegevused
emotsionaalselt tasakaalustava moju
kogemiseks (muusika kuulamine,
maalimine, voolimine). Diskussioon,
juhtumianaliiiisid, rithmat66 ja rolliméngud.
Kunstiainetes kasutatakse materjale,
toovahendeid ja instrumente, mille juures
tuleb jirgida ohutuse, kestvuse ning
otstarbekuse printsiipe (tddvahendite
hooldus).




Viirtused ja kolblus

Taotletakse Opilase kujunemist inimeseks, kes | Klassi kéditumisreeglite viljatootamine.

tunneb iildinimlikke ja tihiskondlikke Jutustused, rollimingud, arutelud diglusest,
vadrtusi, kolbluspohimotteid ja aususest, hoolivusest, sallivusest,
viisakusreegleid, jargib neid koolis ja inimvairikusest, lugupidamisest enda ja
viljaspool kooli, ei jdi iikskoikseks, kui neid | teiste vastu.

eiratakse ning sekkub vajaduse korral oma Lugude analiiiis, riihmatdo, konfliktsete

voimaluste piires. Opilane osaleb kollektiivi | juhtumite arutelud.
(klassi, kooli, huviringi jm) kditumisreeglite | Erinevate maailmavaadete ja religioonide
viljatootamises ning jargib neid. tutvustamine.

1.6. Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika vastu. Kunstivaldkonna ainete hindamisel ldhtutakse iga Opilase voimetekohasest
arengust. Hindamise eesmérk on toetada Opilase arengut, innustada Opilast isikupiraste ideede
ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid ennast juhtivaks Oppijaks.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:
1) opilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng ja selle rakendamine loomingus.
2) isikupédrane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel viirtustatakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, piiidlikkust ja osalemist
oppeprotsessis. Opilastele voimaldatakse eri viise eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside
saamiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning
sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja
maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet.

Kunstiainetes védrtustatakse harjutamist ja keskendutakse jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine;

2) kunsti- ja kultuurielust aktiivne osavott;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupdrase viljenduslaadi otsimine.

Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jdrgi voib arvestada tunnist osavotu aktiivsust ja
tunnivilist kunsti-ja muusikategevust (nt osalemine koolikooris, ansamblis, esinemine
kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/vdistlustel, kunstistuudio).
Hindamiskriteeriumid loob Opetaja Opilasi kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhise pohjal.

Kunsti 6petamisel hinnatakse

I kooliastmes:

e Opilase oskust keskenduda sobivatele kujutamisviisidele kasutades selleks erinevaid kunsti
toovahendeid ja -materjale,

e Joovat kunstialast tegutsemist individuaal- vo1 rithmatd6na,

e oskust védrtustada ja analiiiisida enda ja kaaslaste kunstitoid.

IT kooliastmes:

e Opilase teadmisi ja oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal,

e oskust eesmirgistada loovat tooprotsessi ning kasutada selleks erinevaid kunstitehnikaid ja
-materjale eneseviljenduseks,

e Opilase teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile.



III kooliastmes:

oOpilase individuaalset teadlikku kunstialast ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub
mitmekesiste looviilesannete lahendamises,

Opilase teadmisi, oskust ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada
oma kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga.

Muusika opetamisel hinnatakse

I kooliastmes:

Opilaste vdoimetekohast arengut ja Gpitulemuste saavutamist laulmises, noodidpetuses,
muusika kuulamises,

kaasatootamist, plitidlikkust, laulu, pillimédngu (riitmipillid), loovtegevust, aktiivsust
tihislaulmisel.

IT kooliastmes:

muusikaliste teadmiste ja oskuste rakendamist Gppetdos arvestades Opilaste isikupira,
muusika sisu moistmist kuulamisel,
tthislauluvara tundmist.

III kooliastmes:

Opilaste musikaalset arengut,

muusikaalaseid ettekandeid,

muusikateoste analiiiisi, muusikalist kirjaoskust,

tunnist aktiivset osavottu, rithmatood, kaaslaste analiiiisi.



2. Muusika ainekava
2.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikadpetuse eesmirk on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada
harmoonilist ja loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas
viljakujunenud traditsioonidest ja pdhimdtetest (Riho Piéts, Heino Kaljuste), mis toetuvad
Zoltan Kodély meetodile ja Carl Orffi pedagoogika kisitlusele. Muusikaga tegelemine rikastab
tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi tdekspidamisi. Luuakse vdimalused
muusikaoskuste arenguks, toetatakse muusikaharrastuse teket ning kujundatakse Opilaste
muusikamaitset.

Muusikadpetuses tihtsustatakse: iihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist
viljendust ja edasikandjat; loomingulist eneseviljendust; dpilase loova ja kriitilise mdtlemise
arengu toetamist; Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika dppeaine sisuks on musitseerimine - laulmine, muusikaline litkumine, omalooming,
muusika kuulamine, muusikalugu, pillimdng ja muusikaline kirjaoskus. Rithmas voi iiksi
oppides arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust, iiksteise kuulamise oskust, hoolivust.
Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust. Omalooming on seotud lihtsate saadete, riitmide, muusikalise litkumise ja
tekstide loomisega, mille kédigus luuakse vdoimalused muusikalise esinemisjulguse arenemiseks,
kinnistatakse muusikaoskusi. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu,
analiiiisivoimet ja vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse muusika viljendusvahendeid,
stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi. Muusikalise
kirjaoskuse all mdistetakse noodikirja lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides.
Muusika voimaldab kujundada elukestvat harrastust, kujundada Opilaste silmaringi ja
muusikamaitset. Muusikadpetuse oluline osa on kooli kontserdielus osalemine, et dpilased
omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetuse tunnivilise
loometegevuse vOimalused on - koorilaul, solistid, ansamblid, kontsertide esinemiste
kavandamine, osalemine.

2.2. I kooliastme 1opuks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane: tunneb r&dmu laulmisest ja pillimingust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest
ning muusika kuulamisest; saab esmase iihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimdngu
oskused; kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste laulmise muusikaesitusi ning avaldab
selle kohta oma arvamust; katsetab musitseerimisel erinevaid muusika viljendusvahendeid;
rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, muusikalist kirjaoskust
(heliviltused, riitmid ja pausid: 2- ja 3-osaline taktimddt; JO- ja RA-astmerida, JO-voti;
muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele).

1. klass
Opitulemused

Laulmine

Opilane: on harjunud laulma julgelt, ilmekalt klassiga, ansamblis vdi iiksi; viljendab laulu
sisu ja meeleolu, kasutades erinevat diinaamikat ja tempot; pdorab tihelepanu lauldava laulu
sonadele; laulab eakohaseid lastelaule, eesti ja teiste rahvaste laule; laulab peast I kooliastme
tihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rodm*“ (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,,Kevadel* (eesti rahvaviis / J. H. Hermann ja P. Tekkel); on tutvunud muusikalise



kirjaoskusega, kasutades astmeid SO, MI ja RA, tunneb ja kasutab Opitud riitme laulmisel.
d ddd &

Maisted: meetrum, 160k, takt, taktijoon, taktimodt, 16pujoon, noot, viis, eelméing, vaheing,
salm, refréddn, regilaul, helilooja, luuletaja, koor, piano (vaikselt), forte (valjult).

Pilliméng

Opilane: mingib keha- ja riitmipillidel lihtsamaid riitme vdi vaheminge, oskab nimetada enda
koolis olevate riitmipillide nimetusi; on tutvunud muusikalise kirjaoskuseg; teadvustab opitud
riitme, riitmifiguure ja pausi musitseerimisel. Riitmipillide meisterdamine ja neil

musitseerimine.
Maisted: kehapill, riitmipillid

Muusikaline liikumine

Opilane: viljendab muusika sisu ja karakterit liikumise kaudu; tajub ja tunnetab muusika
viljendusvahendeid: riitme, riitmifiguure ja pausi, erinevaid temposid; tunneb eesti
lauluménge.

Maisted: ringjoon, parem, vasak.

Muusikaline omalooming

Opilane: rakendab omaloomingus muusika viljendusvahendeid; loob lihtsaid riitmilisi
kaasminge keha-, riitmipillidel, kasutades Opitud riitme, riitmifiguure ja pausi; on tutvunud
muusikalise kirjaoskusega; kasutab omaloomingu loomisel astmeid SO, MI ja RA ja
opitud riitme, riitmifiguure ja pausi. Muusika voi laulu meeleolu ja karakteri véljendamine
kunstitdodes.

Muusika kuulamine

Opilane: avaldab eakohaselt arvamust kogetud muusikaelamusest; kirjeldab, iseloomustab
eakohaselt kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu suuliselt ja pildis; eristab kuuldeliselt
vokaal- ja instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala); on tutvunud eesti rahvapillidega ja
kirjeldab neid.

MBoisted: laul, muusikapala, tempo, helilooja, luuletaja, kontsert, orkester,
piano (vaikselt), forte (valjult), kdrged ja madalad helikorgused.

Oppesisu

Opilaste musikaalsuse arendamine.

Iseseisvalt laulmine, ithehédédlne laulmine.

Peast laulude esitamine.

Tuntumate laulude autoritega tutvumine.

Muusikale kaasaliikumine.

Riitmitunde arendamine: riitmiharjutused, riitminootide Oppimine, riitmiharjutused,
riitmipillide kasutamine.

Noodidopetus: lauldes kdemirkide SO-MI-RA noodiastmete Oppimine, lihtsamate
diinaamikamérkide dppimine.

Muusika kuulamine, kuulatud palade dratundmine, kuulatu meeleolu kujunemine, sisu pildis.
Oskus kasutada opitud noodiastmeid.

Oskus valida sobivat riitmipilli muusikale kaasaminguks.



2. klass
Opitulemused

Laulmine

Opilane: oskab lauldes hoida loomulikku kehahoidu; laulab selge diktsiooniga iiksi, ansamblis
voi kooris; viljendab laulu sisu ja meeleolu, kasutades erinevat diinaamikat ja tempot; loeb
iseseisvalt noodist laulusdonu; laulab eakohaseid lastelaule, regilaule, eesti ja teiste rahvaste
laule; laulab peast I kooliastme iihislaule: ,,Mu isamaa, mu Oonn ja rd6dm* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell* (L. Wirkhaus / J. Oro); teab laulu ,,Rongisdit” (G. Ernesaks
/ E. Niit); on tutvunud laulupidude traditsiooniga; mdistab eakohaselt muusikalise kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda lauldes: laulab endale sobivas korguses astmeid SO, MI, RA, LE,
JO, RAjja SOx kinnistab dpitud riitme ja pausi. J I | 2

¢ o o o
Moisted: meetrum, 160k, takt, taktijoon, taktimoot, I0pujoon, kordusmirgid, eelming,
vaheming, viis (meloodia), salm, refrddn, fermaat, regilaul, helilooja, luuletaja, eeslaulja ja
koor, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult).
Pilliméng
Opilane: mingib keha- riitmi- ja plaatpillidel lihtsamaid vaheminge; oskab nimetada enda
koolis olevate riitmi- ja plaatpillide nimetusi; proovib médngida plaatpillidel meloodiat; on
tutvunud viikekandle esmaste ménguvotetega. Teadvustab opitud riitme, riitmifiguure ja pausi
musitseerimisel.
Moisted: meetrum, 160k, takt, taktijoon, taktimddt (2- ja 3-osaline), 10pujoon, kordusmairgid,
eelméng, vaheming, viis (meloodia), salm, refridin, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult),
kehapill, riitmipillid, plaatpillid.

Muusikaline liikumine

Opilane: viljendab muusika sisu ja karakterit liikumise kaudu iiksi voi rithmas; tunnetab
riitme, riitmifiguure ja pausi, muusika erinevaid temposid, viljendab diinaamika ja helikdrguste
muutusi litkumise kaudu; tantsib kaasa eesti lauluménge, labajalavalssi.

Maisted: ringjoon (sd0r), voor, viirg, paripdeva ja vastupdeva, parem, vasak, labajalavalss,
rei(n)lender.

Muusikaline omalooming

Opilane: rakendab omaloomingus muusika viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika); loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel,
kasutades Opitud riitme ja pausi; improviseerib Opitud astmetele tuginedes; loob lihtsamaid
tekste; kasutab omaloomingu loomisel astmeid SO, MI, RA, LE,JO , RA; SOy ja dpitud riitme
ja pausi.

Maisted: laul, muusikapala, viis (meloodia), salm, refrdédn, tempo, 160k, takt, taktijoon, 2- ja 3-
osaline taktimoot, 10pujoon, kordusmirgid, regilaul, helilooja, luuletaja, solist, eeslaulja,
ansambel, koor, dirigent, piano (vaikselt), valjult (forte).

Muusika kuulamine

Opilane: avaldab eakohaselt arvamust kogetud muusikaelamusest, kirjeldab, iseloomustab
kuulatava laulu vdi muusikapala meeleolu ja karakterit; eristab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat (laul ja muusikapala); eristab kola ja vilimuse jdrgi eesti rahvapille
ning kirjeldab neid.

Maisted: laul, muusikapala, meetrum, tempo, helilooja, luuletaja, solist, eeslaulja, ansambel,
koor, orkester, kontsert ja publik, eesti rahvapillid, dirigent, piano (vaikselt), forte (valjult),
valjenedes ja vaibudes.
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Oppesisu

Opilaste musikaalsuse arendamine.

Iseseisvaltlaulmine, ithehédélne laulmine, peast laulude esitamine.

Tuntumate laulude autorite tundmine.

Vastavalt muusikale kaasaliikumise tegemine.

Riitmitunde arendamine: riitmiharjutused, riitminootide tundmine, loovad riitmiharjutused,
riitmipillide kasutamine.

Noodidpetuses laulmine kidemidrkide SO-MI-RA-JO-LE noodiastmete kasutamisega.
JO-vdtmega noodijoonestikul astmete mérkimine, lihtsamate diinaamikamirkide tundmine.
Muusika kuulamiseoskuse kujunemine; mitmekesiste kuulatud palade tundmine, heliloojate
teadmine, kuulatu meeleolu kujutamine, sisu pildis.

Sobiva riitmipilli valimine muusikale kaasaménguks, tutvumine viikekandlega.

3. klass
Opitulemused

Laulmine

Opilane: laulab loomuliku kehahoiu ja selge diktsiooniga iiksi, ansamblis v&i kooris; viljendab
lauldes muusika sisu ning meeleolu; laulab eakohaseid lastelaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule; laulab peast I kooliastme iihislaule: ,,Mu isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius /
J. V. Jannsen), ,,Teele, teele, kurekesed (sonad Fr. Kuhlbars), ,,Uhti, uhti, uhkesti“ (eesti
rahvaviis / A. Piirikivi); on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja voi kuulajana.
Rakendab muusikalise kirjaoskust lauldes. Riitmid, pausid.

JJdd d BRI =E===

Maisted: takt, taktijoon, taktimoot, 10pujoon, kordusmérgid, eelming, vaheméng, salm, refrién,
sidekaar, pidekaar, fermaat, latern, kaanon, regilaul, helilooja, luuletaja, eeslaulja ja koor,
dirigent, diinaamika, piano, forte, crescendo, diminuendo, noodiviltused JO-astmerida, RA-
astmerida, improvisatsioon, marss, valss, polka.

Pilliméing

Opilane: rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmingudes; musitseerib
viikekandlel esmaseid ménguvotteid kasutades; moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja
rakendab seda pilliméngus.

Maisted: takt, taktijoon, taktimdot, 10pujoon, kordusmirgid, eelming, vaheming, salm,
refrddn, sidekaar, pidekaar, kaanon, helilooja, dirigent, diinaamika, piano, forte, crescendo,
diminuendo, noodiviltused (veerandnoot, veerandpaus, poolnoot, poolpaus, JO-astmerida, RA-
astmerida, improvisatsioon.

Muusikaline liikumine

Opilane: muusika viljendab sisu ja karakterit liikumise kaudu iiksi voi rilhmas; kasutab
liikkumisel muusika véljendusvahendeid; tunneb eesti laulu- ja ringméinge.

Maisted: ringjoon (sd0r), voor, viirg, paripdeva ja vastupdeva, parem, vasak, labajalavalss,
rei(n)lender, marss, valss, polka.

Muusikaline omalooming

Opilane: rakendab omaloomingus muusika viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika); loob lihtsaid riitmilisi kaasminge keha-, riitmipillidel; loob lihtsamaid
tekste; véljendab muusika meeleolu kunstitoodes; mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja
rakendab seda omaloomingus.
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Maisted: laul, muusikapala, salm, refrdén, tempo, takt, taktijoon, 2- ja 3- osaline taktimdot,
16pujoon, kordusmirgid, pidekaar, sidekaar, kaanon, regilaul, helilooja, luuletaja, solist,
eeslaulja, ansambel, duo, duett, koor, dirigent, piano, forte, crescendo, diminuendo.

Muusika kuulamine

Opilane: kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt v&i
muul looval viisil; kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu vdi muusikapala
meeleolu; eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, muusikazanre
(marss, valss, polka); otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kola ja vilimuse jirgi
eesti rahvapille ning kirjeldab neid.

Maisted: laul, muusikapala, salm, refrddn, takt, taktijoon, 2- ja 3- osaline taktimoddt, 16pujoon,
kordusmirgid, pidekaar, sidekaar, tempo, regilaul, helilooja, luuletaja, vokaalmuusika,
instrumentaalmuusika, solist, eeslaulja, ansambel, duo, duett, koor, dirigent, piano, forte,
crescendo, diminuendo, Zanr, marss, valss, polka, eesti rahvamuusika.

Oppesisu

Opilaste musikaalsuse arendamine: iseseisvalt laulmine, iiheh&ilselt laulmine, kaanonite
laulmine.

Peast laulude esitamine.

Autorite teadmine, oskus valida vastavalt muusikale kaasaliikumist.

Riitmitunde arendamine: riitmiharjutused, riitminootide tundmine, loovad riitmiharjutused,
riitmipillide dige kasutamine.

Noodidpetuses laulmine kiiemédrkide SO-MI-RA-JO-LE-NA-DI noodiastmete kasutamisega.
JO-votmega noodijoonestikul astmete mérkimine, diinaamikamirkide tundmine.

Muusika kuulamise oskus, kuulatud palade tundmine, heliloojate tundmine.

Kuulatu meeleolu kujutamine, sisu véljendamine pildis ning suuliselt ja kirjalikult sonas.
Viisikeste loomine dpitud noodiastmete abil.

Sobiva riitmipilli valimineja kasutamine muusikale kaasaménguks, vdikekannel.

2.3. I kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane: tunneb rddmu nii iseseisvast kui ka iihisest muusikategevusest ja virtustab
musitseerimist; teadvustab ja hindab oma muusikavdimeid, arendab neid erinevates
muusikategevustes; kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning oskab arutleda
muusika {iile; katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes, digikeskkondades; suhtub
lugupidavalt kaaslaste muusikalisse tegevusse, pohjendab ning analiiiisib oma arvamusi;
moistab enda seotust Eesti kultuuripdrandiga ja védrtustab laulupidu; mirkab ja teadvustab
kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri rahvuskultuuridesse; leiab muusikainfot
eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas; viirtustab teadmisi
muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust (heliviltused, riitmifiguurid ja pausid:
taktimoot 4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised
oskussonad vastavalt valitud teemadele).

4, klass

Opitulemused

Laulmine

Opilane: laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt;
laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule; védrtustab
ihislaulmist, laulab peast II kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn
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ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), osaleb laulupeo traditsiooni edasi kandmisel koorilaulja
vO1 kuulajana; rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides astmeid.
Maisted: korratakse ja kinnistatakse I kooliastmes Opitud mdisteid. Uued mdisted: eeltakt,
diinaamika, 4-osaline taktimo0ot, noodiviltused (kaheksandiknoot, kaheksandikpaus, tervenoot,
tervepaus jne ), duur- ja moll helilaad, viiulivoti, tdhtnimetused, 2-, 3-osaline vorm.

= |
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Pilliméng

Opilane: mingib keha-, riitmi- ja plaatpille; dpitud minguvétteid viikekandlel; digilood;
seostab helikdrgusi noodipildis; rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja
erinevates koosseisudes. Korratakse ja kinnistatakse I kooliastmes Opitud mdisteid.

Moisted: eeltakt, diinaamika,, 4-osaline taktimd6t, noodiviltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkdlad, viiulivéti,
tdhtnimetused, 2-, 3-osaline vorm, klaviatuur.

Muusikaline liikumine

Opilane: tunnetab, analiiiisib ja viljendab liikumise kaudu muusika viljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi vdi rithmas; tunneb liikumise kaudu eesti
rahvamuusika lihtsamaid tantse; rakendab litkumises muusikateadmisi. Korratakse ja
kinnistatakse I kooliastmes Opitud mdisteid.

Moisted:  eeltakt, diinaamika, 4-osaline taktimoot, noodiviltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkolad, tihtnimetused,
2-, 3-osaline vorm, klaviatuur.

Muusikaline omalooming

Opilane: loob riitmilisi improvisatsioone, kaasminge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;
improviseerib astmetele tuginedes; loob muusikale lihtsaid tekste; loob muusikateadmisi ja -
oskusi rakendades iiksi voi rithmas lihtsa instrumentaalpala.

Moisted:  eeltakt, diinaamika, 4-osaline taktimoot, noodiviltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkolad, tihtnimetused,
2-, 3-osaline vorm, klaviatuur.

Muusika kuulamine

Opilane: kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat, kasutades dpitud muusika sdnavara; tunneb
jaeristab eesti rahvapille; otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite kohta teavet; kuulab
ning vordleb hddle- ja kooriliike; eristab kuuldeliselt pilliriihmi (klahvpillid, keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid); analiiiisib kiilastatud voi virtuaalseid kontserte suuliselt; jagab
kogemusi kaaslastega.

Moisted: eeltakt, diinaamika, mezzopiano, mezzoforte, noodiviltused (kaheksandiknoot,
kaheksandikpaus, tervenoot, tervepaus jne), duur- ja moll helilaad ja kolmkolad, tihtnimetused,
2-, 3-osaline vorm, klaviatuur, rahvapillid, klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid,
lastehidled, naishidiled, meeshiiled, mudilaskoor, poistekoor, lastekoor, naiskoor, meeskoor,
segakoor, tithendkoor.

Oppesisu

Musikaalsuse arendamine.

Laulmine iihe ja kahehéilselt, kaanonite dppimine, riitmikaanonid.

Peast laulude esitamine.

Iseseisvalt laulmine loomuliku héédlega.

Heliloojate ja rahvaste laulude paritolu teadmine. Heliloojate J.S.Bach, L.van Beethoven, Veljo
Tormis, Rein Rannap liihiiilevaade elust, loomingust.
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Riitmiharjutuste lahendamine, iseseisev koostamine, riitmipillid, ksiilofon, viikekannel.
Muusikainstrumentide pohiliigid: klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid ja eesti
rahvapillide kordamine.

Noodidpetuses JO- ja RA —astmerida.

Viiside laulmine noodiastmetega.

Noodiiilesannete kirjalik lahendamine.

Tekstide riitmistamine.

Diinaamikamiérkide tundmine.

Muusikaterminitega tutvumine. 2- ja 3-osaline muusikavorm, koik ti-ri riitmid, punkteeritud
riitmid, duur ja moll helilaad.

Muusika kuulamine, sisu mdistmine, palas mingivate pillide eristamine, kuulatud palade
tundmine.

Muusika kujutamine sonas ja pildis.

Eesti lauluméngude tundmine.

Oskus kasutada noodiastmeid, riitme viisikeste looval koostamisel, esitada omaloomingut.

5. klass
Opitulemused

Laulmine

Opilane: laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga; laulab eesti vanemat ja
uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule; véddrtustab iihislaulmist, laulab II
kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu 0nn ja rddm* (F. Pacius / J. V.
Jannsen), ,,Meil aiaddrne tdnavas‘ (eesti rahvalaul / L. Koidula); osaleb laulupeo traditsiooni
edasi kandmisel koorilaulja v6i kuulajana, analiiiisib; rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust,
noodisiisteemi. Korratakse ja kinnistatakse varem Opitud maoisteid.

Uued mdisted: tempo, metronoom, meloodia, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees, bemoll,
bekarr, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul, regivérss, algriim, 16ppriim, regilaulu
liigid, muusikal.

# by

Pilliméng

Opilane: mingib keha-, riitmi- ja plaatpille; kasutab muusikateadmisi ja -oskusi meloodiapillil;
seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis, klaviatuuri; rakendab muusikalist kirjaoskust.
Korratakse ja kinnistatakse varem opitud mdisteid.

Uued mdisted: tempo, metronoom, meloodia, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees, bemoll,
bekarr, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul.

Muusikaline liikumine

Opilane: tunnetab, analiiiisib ja viljendab liikumise kaudu muusika viljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi voi rithmas; viljendab litkumise kaudu Eesti
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning teab lihtsamaid tantse; rakendab liikumises
muusikateadmisi. Korratakse ja kinnistatakse varem Opitud maisteid.

Uued modisted: tempo, metronoom, meloodia, folkloor, rahvatants, sddrtantsud, voortantsud,
polka, labajalavalss, reinlender.

Muusikaline omalooming
Opilane: loob riitmilisi improvisatsioone, kaasminge keha-, riitmi- ja plaatpillidel, digilood;
esitleb neid {iiksi voi rithmas; improviseerib; loob muusikale lihtsaid tekste; loob
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muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi voi rithmas lihtsa instrumentaalpala. Korratakse ja
kinnistatakse varem Opitud mdisteid.

Uued moisted: tempo, metronoom, meloodia, helistik, toonika, paralleelhelistik, diees, bemoll,
bekarr, folkloor, vanem rahvalaul ehk regilaul, uuem rahvalaul, regivirss, algriim, 16ppriim,
regilaulu liigid.

Muusika kuulamine

Opilane: kirjeldab ja analiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara kasutades; tunneb
eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab Eesti rahvamuusika stindmusi;
otsib infot netist, kuulab hiile- ja kooriliike; oskab nimetada koore ja dirigente; eristab
kuuldeliselt erinevaid orkestriliike ja nende pillirithmi (klahvpillid, keelpillid, puhkpillid,
lookpillid); analiiiisib kuulatud voi virtuaalseid kontserte suuliselt ja kirjalikult, jagab
kogemusi kaaslastega; rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust. Korratakse ja
kinnistatakse varem Opitud maisteid.

Uued modisted: muusika viljendusvahendid, tempo, meloodia, riitm, tdmber, metronoom,
kulminatsioon, laulupidu, dirigent, kooriliigid, orkestriliigid, folkloor, vanem rahvalaul ehk
regilaul, uuem rahvalaul, regivérss, algriim, 16ppriim, regilaulu liigid.

Oppesisu

Musikaalsuse arendamine, laulmine, riitmikaanonid.

Peast laulude esitamine. Iseseisvalt laulmine loomuliku héélega.

Heliloojate ja rahvaste laulude piritolu teadmine.

Riitmiharjutuste lahendamine, iseseisev koostamine, riitmipillide dige kasutamine, viisipillid.
Noodidpetuses JO- ja RA astmerida.

Viiside laulmine noodiastmetega.

Noodiiilesannete kirjalik lahendamine.

Tekstide riitmistamine.

Opitud diinaamikamirkide tundmine.

Muusikaterminid itaalia keeles.

Noodipiiramiid, pausipiiramiid, klaviatuur, 3/8 ja 6/8 taktimoot, diees, bemoll, bekarr, C-duur,
a-moll, G-duur, e-moll.

Muusika kuulamine, sisu mdistmine, palades pillide eristamine, kuulatud palade tundmine.
Muusika kujutamine sonas ja pildis.

Koorid, koorilaulud, hiaidlerihmad.

Stimfooniaorkester, -pillid.

Eesti lauluméngude tundmine.

Sissejuhatav tutvumine rahvaste muusikaga.

Oskus kasutada noodiastmeid, riitme viisikeste looval koostamisel, omalooming.

6. klass
Opitulemused

Laulmine

Opilane: laulab hile isikupira arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu, selge diktsiooniga; laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, ning teiste rahvaste
laule; vadrtustab iithislaulmist, laulab peast II kooliastme {ihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja room* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Kui Kungla rahvas* (K. A. Hermann /
Fr, Kuhlbars), ,,Majakene mere dires” (U. Vinter / E. Vetemaa); osaleb laulupeo traditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning oskab analiiiisida; rakendab lauldes muusikalist
kirjaoskust. Korratakse ja kinnistatakse varem Opitud moisteid.
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Pillimiing

Opilane: mingib keha-, riitmi- ja plaatpille; kasutab oma muusikateadmisi ja -oskusi
meloodiapillil, digilood; seostab helikdrgusi noodipildis; rakendab muusikalist kirjaoskust
musitseerides liksi ja erinevates koosseisudes. Korratakse ja kinnistatakse varem Opitud
moisteid.

Muusikaline liikumine

Opilane: tunnetab, analiiiisib ja viljendab liikumise kaudu muusika viljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm); véljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid, tantse; oskab kasutada litkumises
muusikateadmisi. Korratakse ja kinnistatakse varem Opitud mdisteid.

Muusikaline omalooming

Opilane: julgeb loomeideedega katsetada; oskab luua riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasminge, esitleb neid iiksi voi rithmas; proovib luua muusikale lihtsaid tekste; luua
muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi voi rithmas lihtsa instrumentaalpala. Korratakse ja
kinnistatakse varem Opitud mdisteid.

Muusika kuulamine

Opilane: kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust
kasutades; tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab
Eesti rahvamuusika siindmusi; otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite loometegevust
ning tutvustab seda kaaslastele; tunneb tuntumaid Eesti koore, dirigente, héile- ja kooriliike;
eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pille ja pillirithmi; analiiiisib kuulatud voi virtuaalseid
kontserte, annab hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega; rakendab muusikat kuulates
muusikalist kirjaoskust. Korratakse ja kinnistatakse varem opitud maisteid.

Uued moisted: rahvaviisi seade, tootlus, orkestratsioon.

Oppesisu

Musikaalsuse arendamine, laulmine, kaanonid, riitmikaanonid.

Peast laulude esitamine. Iseseisvalt laulmine loomuliku héélega.

Heliloojate ja rahvaste laulude piritolu teadmine.

Riitmiharjutuste lahendamine, iseseisev koostamine, riitmipillide dige kasutamine, viisipillid.
Noodidpetuses JO- ja RA astmeread.

Viiside laulmine noodiastmetega.

Noodiiilesannete kirjalik lahendamine.

Tekstide riitmistamine.

Noutavate diinaamikamirkide tundmine. Muusikaterminid.

Uleminek tihtnimetustega nootidele, oskussdnade teadmine.

Erinevad duur ja moll astmeread.

Oskus kasutada noodiastmeid, riitme meloodia looval koostamisel, esitades omaloomingut,
seostada relatiivseid helikdrgusi(astmeid) absoluutsete helikdrgustega (noodid, tihtnimetused).
Muusika kuulamine, sisu mdistmine, palades pillide eristamine, kuulatud palade tundmine.
Muusika kujutamine sonas ja pildis.

Rahvaste muusika: Soome, Rootsi, Norra, Saamid, Léti, Leedu, Venemaa, Austria, Saksamaa,
Ungari, Poola, Suurbritannia, lirimaa.

Maade tihtsamad heliloojad, teoste kuulamine, muusika iseloomustus.
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2.4. I1I kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane: huvitub muusikast kui kunstiliigist, visrtustab muusikat ning muusikategevust
kultuuri ja igapédevaelu rikastajana; teadvustab muusika vOimalusi vaimse ja emotsionaalse
tasakaalu loomisel; osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda
tegevuse eest rithmas, klassis, ansamblis; katsetab ideid muusikategevustes, leiab lahendusi
esile kerkinud probleemidele, hindab isikupdra ning on jirjekindel; tunnetab muusika
karakterit; viidrtustab kodukoha ja Eesti muusikapdrandit ning niilidismuusikat, on
traditsioonide edasikandja, viirtustab laulupidu ja kultuurilist mitmekesisust; tegutseb eetiliselt
ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;
valib endale meelepdrase muusikaga tegelemise viisi, hindab oma kogemust ja jagab seda
kaaslastega; teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille
hulka kuuluvad heliviltused, riitmifiguurid, pausid, kaheksandiktaktimoot; ithe vdi mitme
votmemargiga helistikud; muusikalised oskussOnad vastavalt valitud teemadele; mdistab, et
huvi muusika vastu ja muusikaoskused vdivad kujundada elukestva harrastuse voi elukutse.

7. klass
Opitulemused

Laulmine

Opilane: laulab iihe- ja mitmehilseid laule klassitunnis vdi ansamblis; osaleb laulurepertuaari
valimisel ning pohjendab oma valikut; laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, ning teiste
rahvaste laule; védrtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme
tihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rd0m*“ (F. Pacius / J. V. Jannsen), tunnis
,Jad vabaks, Eesti meri“ (V. Oxford / (V. Oxford), ,,Mul meeles veel“ (R. Valgre / K.
Kikerpuu); on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja vOi kuulajana, analiitisib
suuliselt ja kirjalikult; kasutab muusikalist kirjaoskust ja teadmisi lauldes, tunneb oma
hiileaparaati ja teab, et hiilt on vaja hoida.

Maisted: korratakse ja kinnistatakse Opitud mdisteid. Uued mdisted: hddlemurre, siinkoop,
triool, intervallid.

Pilliméng

Opilane: mingib keha-, riitmi- ja plaatpille, viisipille, tunneb viikekannelt, digilood; tutvub
pohiduuridega akustilisel kitarril voi ukulelel (kooli ansamblis, bandis); uurib pillide tambrilisi
omadusi; rakendab muusikalist kirjaoskust, musitseerides eri pillikoosseisudes.

Maisted: korratakse ja kinnistatakse opitud moisteid. Uued moisted: akustiline kitarr, ukulele,
akord, duo, improvisatsioon.

Muusikaline liikumine

Opilane: vordleb eri maade rahvamuusika karakterit; tunneb muusikat kuulates ira erinevad
muusikavormid ning véljendab neid improvisatsiooni kaudu; leiab erinevaid muusikalise
liikkumise viise, valib muusika karakteriga sobiva viljenduse ning pdhjendab oma valikuid (nt
maailma rahvaste muusika). Moisted: korratakse ja kinnistatakse dpitud maisteid.

Muusikaline omalooming

Opilane: loob ning esitab kaasminge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone; loob erinevaid
muusikast ldhtuvaid tekste (laulusdnad ); analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut
ning annab sellele hinnangu; rakendab muusikalist kirjaoskust.

Maisted: korratakse ja kinnistatakse dpitud moisteid.

Muusika kuulamine
Opilane: vordleb ning eristab eesti ja valikuliselt teiste rahvaste muusikapirandit: leiab
iseloomulikke tunnuseid, ldhtudes muusika véljendusvahenditest; vordleb eri muusikastiile,

17



instrumentaalmuusika koosseise; analiiisib  kuulatud vOi  virtuaalseid kontserte,
muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma
kogemusi kaaslastega; oskab nimetada heliloojaid, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi; rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi, muusikalist kirjaoskust;
tutvub muusikaga tegelemise vdimalustega, seonduvate elukutsete ning dOppimisvoimalustega;
seostab muusikat enda vaimse, emotsionaalse heaoluga; jirgib autorikaitse seadust, otsides ja
kasutades muusikateavet virtuaalkeskkondades.

Maisted: korratakse ja kinnistatakse opitud mdisteid, helilooja, dirigent, ansambel, keelpillid,
puhkpillid, 160kpillid, klahvpillid, muusikavormid. @~ Uued mdisted:  interpreet,
instrumentaalmuusika, kammermuusika, vaimulik muusika, pentatoonika.

Oppesisu

Musikaalsuse arendamine, iseseisev laulmine, kooslaulmine.

Peast laulude esitamine. Heliloojate ja interpreetide tundmine.

Erinevate maade muusika ja rahvalaulud.

Helide maailm. Pillirithmad.

Noodidpetuses riitmifiguuride, heliviltuste, taktimdotude, noodivotmete, nootide tundmine.
Noodist absoluutsete helikorguste (nootide tdhtnimetused) tundmine.

Riitmiliste kaasméngude loomine, riitmilood, lihtsate meloodiate loomine.

Viisi-, saate- ja riitmipillide tundmine. Oskus kuulata muusikat, eristades muusikaliike,
muusikastiile, kola jirgi pillide tundmine, oskus leida muusika iseloomu, meeleolu.

Oskus rakendada muusika karakterit, meeleolu, véljendusvahendeid.

Muusikateooria, muusikasonastik.

8. klass
Opitulemused

Laulmine

Opilane: laulab iihe- vdi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis; osaleb laulurepertuaari
valimisel ning pohjendab oma valikut; laulab eesti vanemat, uuemat rahvalaulu ning teiste
rahvaste laule; vaidrtustab iihislaulmise traditsiooni, laulab kooliastme iihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rdom* (F. Pacius / J. V. Jannsen), tunnis ,,Eestlane olen
ja eestlaseks jaian“ (A. Mattiisen / J. Leesment), ,,Laul Péhjamaast* (U. Vinter / E. Vetemaa),
,»Oma laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakédér / L. Tungal); on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja vOi kuulajana, analiiiisib kogetut suuliselt ja kirjalikult; kasutab muusikalist
kirjaoskust ja muusikateadmisi lauldes, tunneb oma hééleaparaati ja teab, et hdélt on vaja hoida.
Mbisted: korratakse ja kinnistatakse opitud mdisteid. Uued mdisted: intervall, akord, bassivoti.

Pilliméng

Opilane: mingib keha-, riitmi- ja plaatpille, viisipille, tunneb viikekannelt; musitseerib
pohiduuridega akustilisel kitarril voi ukulelel (kooli ansamblis, biandis) esmaseid mianguvotteid
kasutades; arendab voimalusel pillimédnguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust.

Maisted: korratakse ja kinnistatakse opitud moisteid.

Muusikaline liikkumine
Opilane: vOrdleb eri maade rahvamuusika karakterit; tunneb muusikat kuulates dra erinevad
muusikavormid; leiab erinevaid muusikalise litkumise viise, valib muusika karakteriga sobiva
viljenduse ning pohjendab oma valikuid (nt rokk, hip-hop, rahvaste muusika jm); rakendab
muusikateadmisi.
Maisted: korratakse ja kinnistatakse Opitud moisteid. Uued mdisted: Ladina-Ameerika
tantsud, rokk- ja popmuusika stiilid.
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Muusikaline omalooming

Opilane: loob ning esitab rithmas kaasminge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, digilood;
katsetab loomeideedega omaloomingus, loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste
(laulusonad); analiilisib, annab hinnangu; rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Moisted: korratakse ja kinnistatakse dpitud mdisteid.

Muusika kuulamine

Opilane: vordleb eesti ja teiste rahvaste (Hispaania, Ladina-Ameerika ja PShja-Ameerika)
muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid, 1ihtudes muusika viljendusvahenditest; vordleb ja
eristab rokk- ja popmuusika stiile ning esituskoosseise, leiab oma eelistused ning analiiiisib
kuulatud, virtuaalseid kontserte suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/nihtule hinnangu, jagab
oma kogemusi kaaslastega; oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ning muusika suursiindmusi; rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;
muusikalist kirjaoskust; tutvub muusikaga tegelemise vdoimalustega, seonduvate elukutsete ja
Ooppimisvoimalustega; seostab muusikat enda vaimse ja emotsionaalse heaoluga; jargib
autorikaitse seadust ning kiitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Moisted: heli, kaja, akustika, elektrofon, akustiline ja elektrooniline muusikainstrument,
levimuusika, muusikatéostus, muusikaéri, artist, produtsent, minedzer, autoridigus,
rokkmuusika, popmuusika, kantri, rock'n'roll, soul, funk, heavy rock jt.

Oppesisu

Musikaalsuse arendamine, iseseisev laulmine, kooslaulmine, kaanonid.

Peast laulude esitamine.

Heliloojate ja interpreetide tundmine. Maailma rahvaste muusika ja rahvalaulud.

Rock-ja popmuusika, stiilid. Popmuusika Eestis.

Muusikateooria.

Noodidpetuses koikide riitmifiguuride, heliviltuste, taktimddtude, noodivotmete, nootide
tundmine ja oskus neid kasutada.

Noodist absoluutsete helikorguste (nootide tahtnimetused) tundmine.

Viisi-, saate- ja riitmipillide tundmine, improviseerimine, iseseisvalt riitmiliste kaasméngude
loomine, lihtsate meloodiate loomine.

Oskus muusikat kuulata, eristades erinevaid muusikaliike, muusikastiile, kola jargi pille tunda.
Oskus rakendada muusika karakterit, meeleolu, véljendusvahendeid.

9. klass
Opitulemused

Laulmine

Opilane: laulab iihe- ja/vdi mitmehiilseid laule Kklassitunnis ja  ansamblis; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut; laulab eesti rahvalaulu ning teiste
rahvaste laule; védrtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab kooliastme iihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Jdd vabaks, Eesti
meri“ (V. Oxford / (V. Oxford), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jdidn* (A. Mattiisen / J. Leesment),
,Laul Pohjamaast“ (U. Vinter / E. Vetemaa), ,,Saaremaa valss (R. Valgre / D. Vaarandi), ,,Mul
meeles veel* (R. Valgre / K. Kikerpuu); on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja voi
kuulajana, analiilisib kogetut suuliselt voi kirjalikult; kasutab muusikalist kirjaoskust ja
muusikateadmisi lauldes, tunneb oma hiileaparaati ja teab, et hiilt on vaja hoida.

Maisted: korratakse ja kinnistatakse opitud maisteid.
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Pillimiing

Opilane: mingib keha-, riitmi- ja plaatpille, viisipille, tunneb viikekannelt, musitseerib
pohiduuridega akustilisel kitarril voi ukulelel (kooli ansamblis, biandis) esmaseid mianguvotteid
kasutades; arendab voimalusel pillimdnguoskust; uurib pillide tdmbrilisi omadusi, rakendab

muusikalist kirjaoskust. Mdisted: korratakse ja kinnistatakse dpitud mdisteid.

Muusikaline liikumine

C)pilane: vordleb eri maade (Itaalia, Prantsusmaa ja Aafrika) rahvamuusika karakterit, tunneb
muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid, valib muusika karakteriga sobiva véljenduse
ning pohjendab oma valikuid (nt rokk, dzdss, hip-hop, rahvaste muusika jm); rakendab
muusikateadmisi. Mdisted: korratakse ja kinnistatakse opitud moisteid.

Muusikaline omalooming

Opilane: loob ning esitab riihmas kaasminge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, digilood;
katsetab loomeideedega, digitaalseid keskkondi kasutades; loob erinevaid muusikast 1dhtuvaid
tekste (laulusdnad); analiitisib loomingut, annab hinnangu; rakendab muusikalist kirjaoskust.
Maisted: korratakse ja kinnistatakse dpitud moisteid.

Muusika kuulamine

Opilane: vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika) muusikat:
leiab iseloomulikke tunnuseid, ldhtudes muusika viljendusvahenditest; vordleb ja eristab eri
muusikastiile, lavamuusika zanre, muusika koosseise, héileliike, leiab oma eelistused ;
analiiiisib kuulatud voi virtuaalseid kontserte, suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/nihtule
hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega; oskab nimetada heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi; rakendab muusikat kuulates
erinevaid digikeskkondi; rakendab muusikalist kirjaoskust; teab muusikaga seonduvaid
elukutseid ning Oppimisvdimalusi; seostab muusikat enda vaimse ja emotsionaalse heaoluga;
jargib autorikaitse seadust ning kditub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Maisted:  siimfooniaorkester, kammerorkester, puhkpilliorkester, rahvapilliorkester,
dzdssorkester, dirigent, partituur, instrumentaalkontsert, sopran, koloratuursopran,
metsosopran, alt, tenor, kontratenor, bariton, bass, libreto, lavastaja, aaria, retsitatiiv,
koreograaf, improvisatsioon, bluus, gospel, spirituaal, ragtime, sving, filmimuusika.

Oppesisu

Musikaalsuse arendamine, iseseisev laulmine, kooslaulmine.

Peast laulude esitamine.

Heliloojate tundmine.

Erinevate maade muusika ja rahvalaulud.

Orkester, ansambel. Haileliigid.

Muusikateater: ooper, operett, muusikal, ballett. Eesti muusikateatri ajalugu.

Jazz-muusika pohijooned, eelkdijad, liigid. Jazz-muusika Eestis.

Filmimuusika.

Muusikateooria.

Noodidpetuses paljude riitmifiguuride, heliviltuste, taktimddtude, noodivOtmete, nootide
tundmine.

Noodist absoluutsete helikorguste (nootide tdhtnimetused) tundmine.

Viisi-, saate- ja riitmipillide tundmine. Viikekannel, plokkfloot, kitarr.

Improviseerimine, iseseisvalt riitmiliste kaasmingude loomine, lihtsate meloodiate loomine.
Oskus muusikat kuulata, erinevate muusikaliikide, muusikastiilide eristamine, meeleolu
tajumine, viljendusvahendite valimine.
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3. Kunsti ainekava

3.1. Oppeaine kirjeldus

Kunsti Oppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma vdimeid (sh seni
avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri looja, sellega suhestuja ning kultuurikandjana.
Kunsti dppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis
on tdnapideva maailmas edukaks toimetulekuks téhtis igaiihele.

Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse
valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt

looja jaoks soovitud tulemusteni.

3.2. Teadmised, oskused ja hoiakud I kooliastmes

Opilane:

e kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;

e teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

e kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja loomes kestlikult;

e teeb kahe- ja kolmemddotmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja

toovotteid;

e Kkirjeldab liihidalt enda t66d ja tulemust.

OPITULEMUSED OPPESISU
Praktilised t66d, opiprojektid, dppetegevus
viljaspool klassiruumi ja kogukonnapraktika
1.klass

Viiljaselgitamine, teadmine,
moistmine

Opilane:

® seostab omavahel raamatu
illustratsioone ja teksti sisu

e selgitab endale tuttavas keskkonnas
(koolis ja klassis) kasutatavaid mirke
ja siimboleid ning nende tdhendust
e nimetab, mida nieb pildil,
ruumilises teoses, audiovisuaalses
teoses

® nimetab, teoses nidhtavaid virve,
dratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid

® kasutab vahendeid ja materjale
saastlikult ja ohutult

e korrastab enamasti oma téokoha
® nditab teoselt autori nime

® kirjutab oma tddle nime

® kiisib jadadvustatavalt luba enne
filmimist voi pildistamist

Igapievane visuaalkultuur

Logod, stimbolid, liiklusmérgid, kaardid, dpikute
illustratsioonid, multifilmid, minguasjad, riietus
Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted

Baaselemendid: Kahemdo6tmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemoodtmeline: vorm, pind, vérv, ruum
Kompositsioonipohimotted: liikumine, riitm.
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem,
tihesuurused, ees, taga, iileval, all, paremal, vasakul,
keskel

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge,
kover, laineline, kandiline, iimar, sile, kare
Geomeetrilised kujundid

Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: suurus
Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, litkumist
mirkivad jooned koomiksites

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur
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Plaanimine ja ideede arendamine;
loomine
Opilane:

e teeb enamasti aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui etteantud
iilesandeid

e rakendab teoste loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid kunstitehnikaid
(monotiiiipia, puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine jms) ja vahendeid
e viljendab enda kogemuse piires
motteid, tundeid ja kogemusi oma
kunstitoodes

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

e kirjeldab visuaalteosel néhtavat
(nimetab dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid, vérvid; mis see
on, mida ma nden?)

e kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid - mida
ndhtu mulle meenutab, mis siin pildil
toimuda voiks?

e kirjeldab etteantud kiisimuste
toetudes oma t60 valmimise protsessi -
mida ja kuidas ma tegin, milliseid
vahendeid kasutasin? Mida t60
tegemisel nautisin? Millised raskused
iletasin?

e kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes valminud t66d: Mida ma oma
t00s nden?

KunstiZanrid: portree, maastik, natiitirmort,
animalistika

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Kunstiteoste ndited kunstiajaloost, natiitirmort,
maakunst, 6kokunst

Ehitis, skulptuur vdi monument (avalikust ruumist)
Nt Rakvere linnus, Lidne-Virumaa moisad, Rakvere
keskviljakul ja linnas asuvad taiesed

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi ldhiiimbrusest
Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast
Kunstitehnikad ja stiilid

Erinevad triikitehnikad, puhumistehnika, plastiliinist
pilt, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine, taimetriikk, sormemaal, akvarell,
voolimine, ruumiline paberit6o, kollaaz

Digitaalsed joonistustehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvid

Etikett

Nditusetdoo nimesilt (autori nimi)

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, vill, savi
Tehismaterjalid: plastik, kile

Ohutus ja sdéstlikkus

Toovahendite ohutu ja sédéstlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Toovahendite ja kunstimaterjalide dige sdilitamine
Autorsus ja autorioigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea
tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea
kaaslane)

Todvahendite ja tookoha korrastamise diged toovotted

2.Kklass

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

Opilane:

o vordleb mirke (liiklusmirgid, logod,
embleemid, siimbolid jms) omavahel
ja seostab mirgi vorme, virve,
kujutatut mérgi tihendusega

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, stimbolid, sildid, liiklusmérgid, tabelid,
arvutiméngud, riietus, kaupluste vaateaknad

Koomiks, koomiksitegelane (olulisemad tunnused, seos
tegevuse ja iseloomuga)

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted

22




e tunneb ira tasapinnalised ja
ruumilised teosed

e nimetab Opitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli dppekavas
Opitulemuste tasandil konkreetses
klassis tuleks nimetada tehnikad

ja kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse)

e |eiab teoses soojasid ja kiilmasid
toone ning heledamat ning tumedamat
tonaalsust

e teab mis on joon ja pind ning
iseloomustab erinevaid jooni vastavalt
omandatud sOnavarale

e kirjeldab teoses suurussuhteid ja
objektide paiknemist (ees,taga, iileval,
all jne)) ning kolmemddtmelise teose
puhul vormi iildisemalt (iimar,
kandiline, lapik, piistine jne)

e nimetab teoses nihtud kujundeid ja
objekte, mis meenutavad tuttavaid
kujundeid (ring, ruut, ristkiilik jne).

e toob niite tegevusest, kuidas ta
asjakohaselt ja sddstlikult kunstitarbeid
kasutab

® korrastab oma tookoha

e eristab lihtsamate néidete pohjal
tehislikke ja looduslikke materjale
(néiteks puit ja plastik)

e kirjeldab iihel otstarbel kasutavate
esemete peamisi tunnuseid (nditeks
vorm, suurus, raskus, virv) ja arvab,
mis materjalist ese tehtud on

® kirjutab oma nditusetodle nimesildi
koos to6 pealkirja ja muu opitud
infoga

® |eiab (virtuaal)nditusel muuseumis,
galeriis voi koolis teose autori,
pealkirja ja ndituse pealkirja

Plaanimine ja ideede arendamine,

e rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste
teoste loomisel Opetaja abiga
lihtsamaid kunstitehnikaid
(taimetriikk, sdrmemaal, kuulimaal,

Baaselemendid:

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur,
varv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum
Kompositsioonipohimotted: kontrast, liikumine, riitm,
proportsioon, tasakaal, mootmed

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem,
tihesuurused, ees, taga, lihemal, kaugemal, iileval, all,
korval, paremal, vasakul, keskel

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge,
kover, laineline, kandiline, iimar, sile, kare
Geomeetrilised kujundid

Virvinimetused primaar ja sekundaarviérvide piires
Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine,
teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, litkumist
mirkivad jooned koomiksites

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur

Kunstizanrid: portree, maastik, natiiiirmort,
animalistika

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Kunstiteoste ndited kunstiajaloost, natiitirmort,
maakunst, 6kokunst

Ehitis, skulptuur vdi monument (avalikust ruumist)
Nt Rakvere linnus, Lidne-Virumaa moisad, Rakvere
keskviljakul ja linnas asuvad taiesed

Tasapinnaline kunstiteos koolist vo1 ldhiiimbrusest
Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast
Kunstitehnikad ja stiilid

Erinevad triikitehnikad, puhumistehnika, plastiliinimaal,
pastell, guass, vérvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini
voolimine, taimetriikk, sormemaal, akvarell, voolimine,
ruumiline paberitdo, kollaaz

Digitaalsed joonistus- ja fototehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvid

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass)

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, vill, savi
Tehismaterjalid: plastik, kile

Ohutus ja sdastlikkus

Toovahendite ohutu ja sdastlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Toovahendite ja kunstimaterjalide dige sdilitamine
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akvarell, pointillism, voolimine, Autorsus ja autorioigused
ruumiline paberito6 jms), vahendeid Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer
Teos: maal, joonistus, video, skulptuur

enamasti isikupirasel viisil - — R )
Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea

® jirgib enamasti Opitud to0- ja

oyl s tava
ohutusvotteid ) . . o
e miirkab iihel ja samal otstarbel Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea
kaaslane)

kasutatavaid esemeid, tuvastab nendest
oma lemmiku ning pdhjendab oma
valikut

e arutleb ja seostab virve tekkinud
muljega (néiteks miks kirjutavad
Opetajad tavaliselt punase virviga ja
miks on keelumérk punane) ja valib
esemele selle otstarbega sobiva
vérvitooni

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged toovotted

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika
Opilane:

e kirjeldab enda ja teiste loodud
visuaalteosel nihtavat Opitud sOnavara
kasutades, nimetab ja kirjeldab teostel
ndhtavat: Mis see on, mida ma nden?
Milline see on (suurus, kuju, virv,
joon, pinnad, vorm, nende
paiknemine)?

e kirjeldab kiisimustele toetuses enda
ja teiste loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid: Mida

nihtu mulle meenutab? Mis teoses
toimuda voiks? Mis mind nii arvama
paneb? Millist meeleolu see teos
minus tekitab?

e kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda t60 valmimise protsessi:
Mida ma tegin? kuidas tegin? Milliseid
vahendeid kasutasin? Mida ma
protsessi kédigus doppisin?

3.klass

Viljaselgitamine, teadmine, Igapéevane visuaalkultuur

moistmine Logod, stimbolid, liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja
Opilane: infograafika, dpikute illustratsioonid, multifilmid ja
e sclgitab popkultuurist tuttavate arvutiméngud, médnguasjad, reklaam linnaruumis ja
tegelaste (koomiksist, filmist, meedias, riietus, veebikeskkonnad

Koomiks ja piltjutustus
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animafilmist, arvutiméngust,
reklaamidest, ménguasjade)

visuaalset isikupira ja karakterit

e |eiab lihtsamatelt joonistelt ja
skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info

e nimetab Opitud tehnikaid ja
kunstiliike (kooli dppekavas nimetada
tehnikad ja kunstiliigid, mida klassis
Opetatakse)

e nimetab lihtsamaid ruumi ja
litkumise mulje loomise viise
kahemootmelises teoses (nt kattumine,
teravus, suurus, litkuvad poosid,
litkumise faasid, kiirusjooned)

e nimetab pohivérve ja oskab segada
teisi virve

o kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri
ja otstarbe seoseid ja kooskdla

e kirjeldab skulptuuri ja/vdi maakunsti
teose suurust, mootmeid, varvi, ruumi
selle imber, vaadeldavust erinevatest
kiilgedest, suurussuhteid ja materjali
lihtsal viisil omandatud sGnavara
piires

e moistab kunstivahendite sdistmise
ja raiskamise tagajirgi

e kirjeldab kunstivahendite (niiteks
paber, virv, savi) kasutamise erinevaid
vOimalusi ja viise

e (ildistab Opetaja abiga lihtsamal
moel, millised on tavapéraselt iihe ja
sama otstarbega esemed (vorm,
materjal). Opilane oskab anda sellele
ka lihtsama selgituse

o ci tee digitaalkujutiste salvestamise
ja edastamisega kellelegi kahju

Plaanimine ja ideede arendamine;
loomine

Opilane:

e rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
omandatud

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad
tunnused, seos tegevuse ja iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse
pohimotted (pealkirja, kuupédeva, autori, pildiallkirja ja
teksti paigutamise iildised tavad ja pShimotted)

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted

Baaselemendid:

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur,
varv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum
Kompositsioonipohimoétted: kontrast, litkkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal, mootmed

Kompositsiooni kirjelduseks: ithesuurused, ldhemal,
kaugemal, korval, keskel, déres, 1dhedal, koos, eraldi,
tasakaalus

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge,
kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline
Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine
Virvinimetused primaar ja sekundaarviérvide piires
Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine,
teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, litkumise
faaside kujutamine, litkumist mirkivad jooned
koomiksites

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur

KunstiZanrid: portree, maastik, natiitirmort,
animalistika

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Kunstiteoste ndited kunstiajaloost (natiiirmort,
maakunst, 6kokunst, kubism, popkunst)

Ehitis, skulptuur voi monument (avalikust ruumist)
Nt Rakvere linnus, Lidne-Virumaa moisad, Rakvere
keskvéljakul ja linnas asuvad taiesed

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi lahitimbrusest
Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast
Kunstitehnikad ja stiilid

Erinevad triikkitehnikad, puhumistehnika, pastell, guass,
virvipliiatsitehnika, savi vim. voolimine, taimetriikk,
sormemaal, akvarell, voolimine, ruumiline paberitdo,
kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad
Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvid
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kunstitehnikaid (nditeks virvi
pritsimine, erinevate materjalide triikk,
diatiilipia, paberbatika, kollaaz, foto,
ruumikunst, dekoratsioon jms),
vahendeid isikupdirasel viisil ning
kombineerib neid omavahel
(segatehnika, PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline maal,
priigikunst jms)

e jirgib Opitud t60- ja ohutusvotteid
e viljendab mdtteid, tundeid ja
kogemusi oma kunstitdddes isikupdra
védrtustades

® arvestab lihtsama tarbeeseme
loomisel kindla kasutaja vajadustega
® toob oma kogemuse pinnalt néiteid
erinevatest igapédeva valikutest, oma
eelistustest ja nende erinevatest
tagajargedest

® esitab visuaalselt (teos, video,
infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart jms) erinevate igapédeva
valikute tagajirgi

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

e kirjeldab enda ja teiste

loodud visuaalteosel ndhtavat,
nimetab, kirjeldab ja analiiiisib
visuaalteoseid (Mis see on, mida ma
nden? Milline see on? Kus see asub?
Kust seda kdige parem vaadata on?
Kuidas saad aru, et objekt liigub?
Kuidas on tekitatud ruumi mulje?
Millisest materjalist? Milline on
faktuur?)

e kirjeldab visuaalteose vaatlemisel
tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja
tundeid, meeleolu, toob niiteid ja
vordleb, pohjendab oma arvamusi:
Mida ndhtu mulle meenutab? Mis
teosel toimuda voiks? Miks ma nii
arvan? Millist meeleolu see teos minus
tekitab? Miks?

e kirjeldab etteantud kiisimustele
toetudes enda to6 valmimise protsessi:

Etikett

Niitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)
Disaini baaselemendid

Virv, vorm ja materjal

Disainiprotsessi osad

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine, info
kogumine

Voimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise
tehnikad

Maistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill,
savi, jmt

Tehismaterjalid: plastik, kile

Ohutus ja sdastlikkus

Toovahendite ohutu ja sdastlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Todvahendite ja kunstimaterjalide dige sdilitamine
Autorsus ja autorioigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea
tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea
kaaslane)

Toovahendite ja todkoha korrastamise diged toovotted
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Mida ma tegin? Kuidas tegin? Milliseid
vahendeid ma kasutasin? Miks tahtsin
just neid vahendeid kasutada? Mida
protsessi kédigus doppisin?

3.3. Teadmised, oskused ja hoiakud II kooliastmes

Opilane:

e tolgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Opitu piires;

e teab autorsuse iildisi pohimotteid;

e kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
® loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui
ka wuurides ja kavandades, kasutades ning pohjendades erinevaid tehnikavotteid ja

kompositsiooni;
e analiilisib oma teost ja t60d,

e arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste

eluvaldkondadega.
OPITULEMUSED OPPESISU
Praktilised t66d, opiprojektid, Oppetegevus
viljaspool klassiruumi ja kogukonnapraktika
4.klass

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

® |oeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane
(maakaarti ja hoone /nt. klassiruumi/
plaani, sisekujunduse kavand
seostades kujutatut reaalse ruumiga

e viib kokku dpitud kunstniku ja tema
teose

e teab kahemodtmelise kujutamise
(lisaks eelnevalt Opitule akvarell)
lihtsamaid baaselemente (punkt, joon,
pind, hele-tumedus, vérv) ja
kompositsiooni pohimdtteid (tasakaal,
kattumine, teravus, suurus) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel

e teab kolmemodtmelise kujutamise
lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid (suurus,
modtmed, varv ja materjal) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel

e tuvastab kiisimusi kasutades
lihtsamaid probleemi tagamaid (miks,

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, liiklusmérgid, kaardid,
tabelid ja infograafika, oppefilmid ja arvutiméingud,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand
Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimoétted

Baaselemendid:

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur,
varv

Kolmemoodtmeline: vorm, pind, virv, ruum, mass,
materjal

Kompositsioonipohimdétted: kontrast, litkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal, iihtsus, mddtmed, dominant,
rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: ldhemal, kaugemal,
keskel, dires, ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus
Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, terav, sujuv,
kaarduv, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline
Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: kattumine,
teravus, suurus
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millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid
osapooli mdjutab)

e sOnastab enne t66le hakkamist, mida
kavatseb teha, mis vahendeid ja
materjale kasutab ja kuidas kujutab

Loomine

e rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste
(sh digivahendid) teoste loomisel
Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (nt maal, joonistus,
kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine jms) ja vahendeid
isikupirasel viisil ning jargib

nende loomisel Opitud t66- ja
ohutusvotteid

® oskab luua vabavaralises
programmis lihtsamaid
neljamootmelisi toid (animatsioon,
video) Opetaja etteantud teemal ja
juhendamisel

e arvestab kunstitdodde loomisel
eelnevalt omandatud kompositsiooni
lihtsamaid pohimotteid

e rakendab eelnevalt opitud
kunstitehnikaid ja toovotteid ning
materjale pohjendatult ja Gpetaja abiga
e rakendab autorsuse tildisi
pohimdtteid (viitab autorile suuliselt
vOi kirjalikult) ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava
(viitab kasutatud allikatele oma
kirjalikes t6odes)

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, vérvi, kompositsiooni,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt
iilesandele

e vordleb kunstiteoste, arvutiméingude,
animatsiooni vdi filmi meeleolu ja
atmosfiidri (ruumilisus, virv, valgus,
heli, montaaz)

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, litkumist
mirkivad jooned koomiksites

Virviteooria: Koloriit. Virvinimetused primaar ja
sekundaarvirvide piires. Varvitemperatuur: soojad ja
kiilmad toonid

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid,
montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail.
Taust, esiplaan, tagaplaan

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, installatsioon, graafiline disain,
kirjatiiiip

KunstiZanrid: portree, natiitirmort, linnavaade,
maastikuvaade, interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz e vahakriibe, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine,
makett, kollaaz, akvarell, graafiline disain, tiipograafia ,
kirjatiiiip, kalligaafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif)

Etikett

Niitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi,
aasta, juhendav Opetaja)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal, mass
Otstarve, kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

Disainer, tarbija

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine ja
sonastamine, info kogumine, ldhteiilesanne
Véimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine, lahenduse pakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill,
savi

Tehismaterjalid: plastik, kile

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, abijooned

Moodboard, maéistekaart, plakat, Venni diagramm,
varvikaart

28




® seclgitab Opetaja antud kiisimustele
toetudes oma tooprotsessi (Millise
teema valisin? Milliste to6vahenditega
oma to6d tegin? Mis oli koige
keerulisem? Millega olen k&ige enam
rahul?)

e annab kaasOppijatele toetavat
tagasisidet Opetaja pakutud vormis
(tunnustusmirgid, suuline voi kirjalik
lithike tagasiside “Mulle meeldib,
kuidas sa...”)

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt,
disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Keskaja kunst Eestis (kirikud Rakveres jm, linnus
Rakveres vm Eestis, Tallinna vanalinn)
Mbisaarhitektuur, taluarhitektuur, parimuskultuur
Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sddstlikkus, digitaalne jalajilg,
digipriigi, toovahendite sddstlik kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néitused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised

Autorsus ja autorioigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja
jagamine, viitamine

5.klass

Viljaselgitamine, teadmine,

moistmine

e Tunneb édra eri kirjasiisteeme ja
seostab neid eri kultuuridega
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti kiri,
tdnavakunsti stiliseeritud tag’id).

e Kasutab olulisemaid kunstimdisteid
(nt kunstnik, arhitekt, skulptor,
animaator, looming, maalikunst,
animatsioon, skultptuur jne) iihe
kunstnikuga seoses.

e Teab jargmisi moisteid: arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, abstraktne kunst.
Kaadriplaanid: tildplaan, keskplaan,
suur plaan, detail. Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

e Teab kahemdodtmelise kujutamise
tdhtsamaid baaselemente
(tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni
pohimdtteid (lisaks opitutele ka
dominant, koloriit).

e Teab kolmemoddtmelise kujutamise
(skulptuur, installatsioon, ready-
made) lihtsamaid baaselemente ja

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed
arhiivid.

Ideoloogilised siimbolid erinevates kultuurides.
Niitidisaegsed mérgid ja siimbolid, harjutused erinevate
kirjastiilidega.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted

Loob looduslikest voi tehisobjektidest tasapinnalise
kompositsiooni jargidest ette antud juhendit. Vaatluse
pohjal kirjeldab enda ja teiste erinevatest Zanritest
kunstiloomingut, kasutades Opitud kunstialaseid
moisteid.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem,
tihesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all,
korval, paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
{imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Viarviteooria: Koloriit. Virvinimetused primaar ja
sekundaarvirvide piires. Vérvitemperatuur: soojad ja
kiilmad toonid
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kompositsiooni podhimotteid
(suurussuhted, ruum teose iimber,
vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

e Moistab Opitud nédite pohjal mone
toote keskkonnamdju.

e Vordleb niilidisaegse ja ajaloolise
tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja
oOlletoop) erinevusi ja sarnasusi ning
analiiiisib kuidas tarbeeseme
funktsionaalsus on arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

e [oob lihtsa visandliku joonise enne
kolmemodtmelise t60 loomist.

e Enne virvide kandmist toole
katsetab neid eraldi paberil.

e Rakendab abijooni portree loomisel

e [oob kunstitood uurides ja
analiiiisides teemaga seotud allikaid
ning kavandades enda ideed ja
kombineerides allikatest leitut ja
oma ideid omavahel.

Loomine

e Rakendab kahe- ja kolme-
modtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
makett, segatehnika, kollaaz,
korgtriikk, joonistus, maal, foto
jms) vahendeid isikupirasel viisil
ning jargib nende loomisel dpitud
t00- ja ohutusvotteid.

® [oob teose spontaanselt, ilma
planeerimata.

® | oob teose eelnevalt uurides,
kavandades ja ideid kombineerides.

¢ Kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video) Opetaja abiga.

¢ Valib kahe dpetaja pakutud
kunstitehnika, toovotte voi
kompositsioonipdhimotte vahel ja
pohjendab oma eelistust.

e Rakendab dpitud kahemddtmelisi
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid dpetaja
abiga enda idee edasiandmisel;

® Rakendab Opitud kolmemodtmelise
kujutamise baaselemente ja
kompositsiooni pohimdtteid

Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine,
teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, detail. Taust,
esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
disain, arhitektuur, triikigraafika, graafiline disain,
kirjatiitip.

KunstiZanrid: portree, natiilirmort, linnavaade,

maastikuvaade.
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS
Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, monotiilipia, modelleerimine,
korgtriikk, akvarell.

Kavandab diinaamilise figuuri ja teostab to6
kolmemodtmelise miniskulptuurina. Modelleerib
erinevatest materjalidest stiliseerides ja detailirohkelt.

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus
(puint). Varjunukud ja lamenukud, etenduse loomine.

Katsetab einevaid tehnikaid loovaks eneseviljenduseks
ja kasutab toovahendeid ohutult. Analiiiisib enda ja
kaasopilase t60d, reflekteerib oma tooprotsessi ja tehtud
valikuid.

Etikett

Niitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to0
tehnika, t60 moddud, aasta, juhendav dpetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete
puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris
laiemalt).Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid

Tootedisain, graafiline disain
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rakendab neid Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

e Rakendab loomisel digivahendeid
(telefoni kaamera, digijoonistuse
rakendused jms).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

¢ Kirjeldab ja motestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, vérvi, kompositsiooni,
sumboleid, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt iilesandele
Opitud sOnavara piires;

® Selgitab Opetaja antud kiisimustele
toetudes oma toOprotsessi, tuues
vilja tookdigu ning pohjendades
oma tehtud valikuid (Mida said
teada oma teema kohta teistest
allikatest? Milliseid motteid
kasutasid? Mida muutsid voi lisasid
juurde?);

® Annab klassikaaslaste teostele
tagasisidet, pdhjendab enda
arvamust; (Ridgi, mis sulle teise
to0s meeldib? Too esile, mis noudis
kdige rohkem pingutust kaaslase
to60s)

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija
Uurimine, viljaselgitamine, probleemi méarkamine
ja sOnastamine, info kogumine
Lihteiilesanne
Voimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine

¢ Lahenduspakkumine

Uurib valitud tarbeeseme ajaloolist kujunemislugu ja
muutumist ning edastab selle vaatajale sonas ja pildis.

Katsetab kavandamise protsessis erinevate materjalide
(paber, nahk, savi, plast) ruumi ja vormi seostega.

6.klass

Viiljaselgitamine, teadmine,

moistmine

¢ Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid,
nditeks reklaami linnaruumis ja
meedias, riietust, kaupluste
vaateaknad, e-poe vaated.

e Rakendab eakohaselt
teabegraafikat.

® Teadvustab Opetaja abiga oma
digitaalset jalajilge.

® Tunneb dra ja nimetab varaste
korgkultuuride ajaloolisi
kunstiteoseid (nt koopamaal,
amulett, piiramiid, tempel,
skulptuur, amfiteater jms).

® Teab moisteid: Triikigraafika,
graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiiip, kalligaafia, stsenograafia.
Tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv,

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur
Ideoloogilised siimbolid erinevates kultuurides.

Niitidisaegsed mérgid ja siimbolid. Kujundab mérgi ja
katsetab selle tihendusega.
Analiiiisib erinevaid ajaloolisi ja tinapéaevaseid

kunstiteoseid ning loob nende pdhjal oma meediumi
reklaami eesmirgil, kasutades digitaalseid vahendeid.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimoétted

Kahemo6tmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur,
varv

Kolmemootmeline: joon, vorm, pind, virv, ruum, mass,
materjal, dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst)
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varvusperspektiiv, mass, dominant,
proportsioonid, kaadriplaanid,
tempo, pudnt, stiliseerimine.
Kaitub néitusel turvaliselt ja
asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii vOi virtuaal-
ndituse moistmiseks vajaliku info.
Teab kahemddtmelise kujutamise
(lisaks eelnevalt Opitule digitaalne
joonistus vOi maal), tdhtsamaid
baaselemente (lisaks varem
opitutele ka tekstuur) ja
kompositsiooni pohimotteid (lisaks
oOpitutele ka iihtsus ja mitmekesisus,
riitm, ruumiillusioon ( nt kattumine,
tsentraalperspektiiv,
virvusperspektiiv, teravus,
litkkumisillusiooni tekitamine
objektide voi kehade puhul) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda
1dee edasiandmisel;

Teab kolmemddtmelise kujutamise
(niit installatsioon, tootedisain,
lavakujundus, arhitektuurimakett)
pohilisi baaselemente (valgus,
mass) ja kompositsiooni
pohimdtteid (dominant, proport-
sioonid) ning rakendab neid opetaja
abiga enda idee edasiandmisel;
Rakendab kunstito6 loomisel
Opetaja abiga ajalise (4D)
kujutamise (video, animatsiooni
jne) tehnikaid ja pohivotteid
(kaadriplaanid, kestus, tempo,
tegevuspaik ja tegelased,
sissejuhatus, puint).

Visualiseerib iihte oma tarbimis-
harjumust (niiteks kiisimuse abil
“Millele kulub minu taskuraha”).
Mbtestab lihtsamal tasemel
ajaloolise ja kaasaegse
ruumikeskkonna (néiteks
koolikeskkond filmis “Kevade” ja
oma kool vdi kiilapood ja
supermarket) erinevusi selle
otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

® Mirkab ja kirjeldab ruumi-
keskkonna suurust, vormi ja

Kompositsioonipohimotted: kontrast, lilkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal, iihtsus, médtmed, dominant,
rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem,
tthesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all,
korval, paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

Lavastab oma vdimaluste piires mone tuntud teose
arvestades teose koloriiti, kompositsiooni ja voimalusel
zanri. Analiilisib oma t66d ja pohjendab tehtud valikuid.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
{imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: kattumine,
teravus, suurus

Loob dpetaja suunamisel ruumiillusiooni kasutades
sobivat koloriiti vdi joonegraafikat.

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, litkumise
faaside kujutamine, litkumist mérkivad jooned
koomiksites.

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid,
montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik,
tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail.
Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikkigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZanrid: portree, natiitirmort, linnavaade,
maastikuvaade, interjoodrivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kasutab joonistuses ruumi kujutamiseks
tsentraalperspektiivi ja arvestab teadlikult
suurussuhteid.
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materjalikasutust selle
ruumikeskkonna otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

® Selgitab oma loodud
digitaalkujutiste avalikustamisega
seotud tagajdrgi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine

¢ Tuvastab disainiprotsessis
osapooled keda dpetaja etteantud
probleem puudutab selleks, et luua
probleemi lahenduspakkumine.

® Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas see probleem
esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mojutab)
probleemi lahendu-spakkumise
loomise eesmargil.

® Sonastab probleemi voimalikud
pOhjused.

® Seab Opetaja abiga ldhteiilesande ja
tegevusplaani.

e Selgitab vilja osapoolte, keda
probleem puudutab, hinnagu
lahenduspakkumisele ja arvestab
seda lahenduspakkumise
arendamisel.

® Vormistab lahenduspakkumise.

e Kasutab neljamddtmelise teose
kavandamisel dpetaja abiga fotosid
ja lithikest stsenaariumit.

® Rakendab abijooni figuuri ja
tsentraalperspektiivi kujutamisel.

® | eiab ideid praktilisteks t6odeks

iseenda elust ja teistest Oppeainetest.

e Kavandab ideid, kuidas parandada
elukeskkonda.

® Teab, mis on kavand ning tunneb
kavandamise pohimotteid ja
eesmirke ning oskab rakendada
teadmisi lihtsama kavandi loomisel.

Loomine

e Rakendab kahe- ja
kolmemootmeliste (sh
digivahendid) teoste loomisel
kunstitehnikaid (nt modelleerimine,
voltimine, makett, joonestamine

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik,
monotiiiipia, foto, origami, modelleerimine, makett,
lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell,
triikkigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip.

Kasutab iilesandes erinevaid triikitehnikaid
pinnatekstuuride loomiseks. Katsetab erinevate

materjalide ja stiilidega tuntud autorite looming pdhjal.
DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete
puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt),
mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija
Uurimine, viljaselgitamine, probleemi méirkamine
ja sOnastamine, info kogumine
Lahteiilesanne
Vdimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine

¢ Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill,
savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....

Erinevate materjalide analiiiis ja taaskasutusest lihtuvad
tilesanded ( junk art’, 'trash art’)

Rahvakunsti elementide kasutamine kaasaegses
disainis. Tarbeesemete vOi ruumikujunduselementide
kavandamine ja teostus.

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

Info leidmine

Google’i pildiotsing

(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
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jms), vahendeid isikupirasel viisil
ning tunneb eelnevalt Spitud
kompositsiooni pohimotteid ( nt
ihtsus ja mitme-kesisus, tasakaal,
riitm, dominant, koloriit,
proportsioonid jms), ning oskab
neid teadlikult valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise
voimalusi enda huvide ja loomingu
viljendamiseks (spontaanselt).
Loob enda teose teadlikult uurides
ja analiiiisides teemapdhiseid
materjale (nt raamatud, opikud ja
muud infoallikad) ning kavandades
enda ideed ja kombineerides neid
omavahel (nt kavandi detailide,
foto ja joonistuse, tasapinnaliste ja
ruumiliste objektide
kombineerimine).

Tunneb neljamddtmeliste todde
teostamise etappe ja voimalusi ning
kavandab ja loob vabavaralises
programmis neljamootmelisi toid
(animatsioon, video) enamasti
iseseisvalt.

Kombineerib kahe- ja kolme-

modotmelisi elemente digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste programmide
tthiseid tooriistu ja oskab neid
uurides enamasti iseseisvalt
erinevates olukordades rakendada.
Valib oma idee teostamiseks
(vajadusel Opetaja abiga) sobiva
viljendusvahendi koigi opitud
viljendusvahendite, sh
digivahendite hulgast;

Loob dpetaja abiga teostest
ekspositsiooni (voib ka virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

¢ Kirjeldab ja motestab visuaalteose
olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, vérvi, kompositsiooni,
siimboleid, meeleolu, sisu
elemente) vastavalt iilesandele
Opitud sGnavara piires.

® [ eiab kunstikultuuri seoseid

muude valdkondadega nii ajaloost

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani
kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur.

Niitidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele,
kohalikele niitustele voi loodud teostele.

Kiriku- voi linnusearhitektuuri kujutamine graafilises
joonistuses kasutades dpitud joonegraafikat.

Kombineerib erinevate tehnikatega Opitu piires,
analiiiisib oma ideed Opetaja abiga ja rakendab oma
valikuid praktikas.
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kui tdnapéevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule
kogemusele.

® Analiiiisib stiliseeritud kujundeid ja
siimboleid kasutavaid visuaal-
kultuuri teoseid (nt logosid, vappe,
digitaalseid ikoone).

® Analiiiisib dopetaja antud
kiisimustele toetudes oma teost ja
tooprotsessi, tuues esile tegevuste
omavahelised seosed ja jareldused.

3.4. Teadmised, oskused ja hoiakud III kooliastmes

Opilane:

e analiilisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid;
e Lkiitub fiiiisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

e rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitdode vodi disainiobjektide
loomisel;

e katsetab, julgeb eksida ja t00 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

e loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitoid ja viljapanekuid,
uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kidigus sihipéraselt
materjale, tehnika- ja tdovotteid ning kompositsiooni pohimotteid;

e analiilisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning tihiskonna muutustega iildisemalt.

OPITULEMUSED OPPESISU
Praktilised t66d, opiprojektid, dppetegevus
viljaspool klassiruumi ja kogukonnapraktika

7 Klass
Viljaselgitamine, teadmine, VISUAALNE KIRJAOSKUS
moistmine Igapievane visuaalkultuur
¢ Kirjeldab digitaalseid keskkondi,
hindab digitaalse keskkonna Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed
turvalisust ja eakohasust arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.

® ] eiab internetist lihtotsinguga infot
kunstnike, kunstiteoste vOi ajastute

> Aa turvalisusest, kogemuste jagamine.
kohta, kasutab internetis tdpsustatud

pildiotsingut. Niitidisaegsed mérgid ja stimbolid ning nende

e Tutvustab eri disainivaldkonna kasutamine moedisainis. Erinevate kultuuride
(niiteks tootedisain, digitoote-disain, ornamentika ja virvi kasutamine ning selle kaudu
teenusedisain, toostus-disain, téhenduse loomine.
graafiline disain, sotsiaalne disain Kujutamise baaselemendid ja

jne) esindaja tegevust.

Analiiiis ja vestlused erinevate digitaalsete keskkondade
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e Tuvastab visuaalkultuuris
levinumaid vérvikasutusega seotud
tavapérasid (nditeks hooaegadega
seotud virvid riidemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine

® | eiab oma teose jaoks ideid
pdevakajalistest voi
ajaloosiindmustest.

e Kasutab idee leidmiseks ja
laiendamiseks meetodeid (néit.
ajuriinnak, suvaline sisend,
omaduste reastamine, info
otsimine)

® Teeb t60 kavandamisel kirjalikke ja
visuaalseid méarkmeid.

e Kavandab enda teose, pakkudes
vahest vilja ka erinevaid
lahendusvoimalusi.

® Teab, et kavand on iildistatud,
tilevaatlik ja visandlik, ning
rakendab seda teadmist
toOprotsessis.

® Mirkab ja kirjeldab teda
timbritsevaid probleemolukordi.

® Tuvastab erinevaid uurimisviise
kasutades probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas see probleem
esineb ja kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli mdjutab).

¢ Uurib niiteid kuidas on sama voi
sarnast probleemi varasemalt
lahendatud.

® Tutvub erinevate uurimisviiside
(nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus,
enesekohase pdeviku pidamine ja
analiitisimine, uurijapdeviku
pidamine ja analiiiisimine)
voimalustega.

Loomine

e Opilane teab, et isikupzrasus on
vadrtuslik ja piitiab luua
omapiraseid kunstitdid tuues esile
enda individuaalsust ja huvisid.

® [oob kahe-, kolme- ja
neljamddtmelisi (sh digikunst)

kompositsioonipohimotted

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur,
varv.

Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, virv, ruum, mass,
materjal, dimensionaalsus (reljeef, skulptuur, maakunst).
Kompositsioonipohimdétted: kontrast, litkkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal, iihtsus, médtmed, dominant,
rohutus.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem,
tihesuurused, ees, taga, lihemal, kaugemal, iileval, all,
korval, paremal, vasakul, keskel, dires, 1dhedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

Analiiiisib vaadeldavat pilti ja loob ise sarnase
kompositsiooniga pildi valides tehnika.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
{imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, litkumise
faaside kujutamine, litkkumist mérkivad jooned
koomiksites.

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid,
montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik,
tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail.
Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligraafia, stsenograafia.

Kirjeldab kavandatud t66d kasutades kunstialast
sOnavara ja pohjendab oma valikuid. T66 esitlemisel
suudab Opetaja abiga t66d analiiiisida.

Kasutab digivahendeid ja dpimappi oma ideede
kavandamisel, figuraalsete kompositsioonide loomisel
ja litkkumise edastamisel tasapinnalistes toodes.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid
maal, joonistus, kollaaz, monotiiiipia, foto,
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kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

® Loob kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi kunstitdid uurides
ja kavandades.

e Kavandab ja arendab enda ideid
enne teose loomist, kombineerib
erinevatest ideedest tervikliku
lahenduse.

® Valib loomeprotsessis sihipdraselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab t6ovotteid ja kompo-
sitsiooni pohimatteid enamasti
teadlikult voi Opetaja abiga.

® [eiab oma t00 eksponeerimiseks
koha, kus see on histi vaadeldav.

® Tunneb loomingu esitlemise
pohimdtteid ja suudab teha
publikule esitamiseks
ettevalmistustdid Opetaja abiga.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

® Analiiiisib tarbeeset
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

® Selgitab enamasti oma t60d ning
valitud t6okdigu ja sonumi
voimalikke teisi voimalusi.

¢ Kirjeldab teose ainest, meediumi ja
vormi.

modelleerimine, makett, korgtriikk, akvarell, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiiiip.

Narratiivi loomine koomiksis: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon,
lahendus (puént)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete
puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt),
mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Kasutab dpimappi ja oma mirkmeid varem Opitu
kordamiseks. Pakub vilja loovaid lahendusi oma idee
teostamiseks

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD
Info leidmine

Google’i pildiotsing
(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani
kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur. Ehitusplastika,
vitraazid. Eesti arhitektuur ja kunst, rindhdimude kunst
(ornament, metallit60).

Oma ideede kavandamisel kasutab erinevaid allikaid
kasutades otsinguks teemakohaseid mirksonu.

8.klass

Viiljaselgitamine, teadmine,

moistmine

e Kasutab info leidmiseks sonastikke
ja entsiiklopeediaid, nii raamatutena
kui digitaalseid andmebaase.

® Otsib tedlikult erinevatest
infoallikatest vajalikku
informatsiooni ja toob esile detailid
ning tdhtsamad punktid.

Plaanimine ja ideede arendamine

® | eiab oma teose jaoks ideid lédbi
eneserefleksiooni.

e Rakendab Opetaja abiga ideede
genereerimise ja laiendamise/
arendamise meetodeid

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur
Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed
arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.

Perspektiiv: kahe koondpunkti perspektiiv, varvus- e
ohuperspektiiv

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid,
montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik,
tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail.
Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: disain, arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon,
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(kombineerimismaatriksid, referaat
idee tausta uurimiseks).

® [oob storyboardi joonistades voi
digivahendeid kasutades.

® Mirkab ja tuvastab igapdeva-elu
probleemi, mis teda konetab.

® Seab ldhteiilesande ja
tegevusplaani.

e Kavandab Opetaja abiga ja rakendab
sithipéraselt tiht uurimismeetodit
(nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus,
enesekohase pdeviku pidamine ja
analiiiisimine, uurijapdeviku
pidamine ja analiiiisimine).

Loomine

® Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi (sh digivahendid)
kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

® Loob kahe-, kolme- ja nelja-
modtmelisi kunstitdid enamasti
teadlikult uurides ja kavandades.

® [aiendab enda ideed kavandamise
protsessis, katsetab erinevaid
tehnilisi voimalusi ja toob esile idee
arenguetapid.

® Valib loomeprotsessis sihipiraselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab t60votteid ja kompo-
sitsiooni pohimotteid teadlikult.

® Pdhjendab tehnika voi meediumi
valikut toetudes oma sonumile voi
ideele.

e Rakendab neljamddtmelise teose
loomisel (animatsioon., video,
etendus, performance) narratiivi,
sissejuhatust ja pudnti (16iming
kirjandusega).

® Oskab Opetaja abiga riihmalitkmena
luua iihistoodest véljapaneku.

® Toetab t60 pealkirjaga oma sonumit
vOi ideed.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

e Analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm,
tdhistavus, peamised siimbolid,
kontekst).

triikkigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kalligraafia,
kineetiline kunst.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid mosaiik, monotiiiipia, foto,
kollaaz, korgtriikk, triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiitip, kalligaafia.

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus
(puént).

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete

puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt),

mass.

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus.

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain.

Disainiprotsessi osad

® Osapooled, tarbija

¢ Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine ja
sOnastamine, info kogumine

¢ [dhteiilesanne

® Vodimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine,
kavandamine

¢ Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill,
savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: Moodboard, mdistekaart, plakat, idee
sOnastamine.

Visuaalne lihtsustamine.

Arutelud rithma- ja paaristoos, kus arvestatakse
erinevaid osapooli ja kavandatakse idee ning teostatakse
ihiselt. Analiiiisides erinevaid trende ja koloriidi m&ju
kavandab erinevaid sisekujunduse lahendusi.

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

Info leidmine

Google’i pildiotsing

(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu

Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud
(Leonardo, Raffael, Michelangelo).
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e Analiiiisib ruumilist keskkonda
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

e Pdhjendab valdavalt oma t66
sisulisi, vurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja
eksponeerimise valikuid.

e Kuulab kaasdppijate seisukohti,
pohjendab enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet ning aktseptib
enamasti eriarvamusi.

Barokk-kunst Euroopa dukondades.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed.

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, nditused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised.

Autorsus ja autorioigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja
jagamine.

Kasutab ideede otsimiseks ja tdoo teostamiseks
muuseumi haridusprogramme ja teisi digikeskkondi.
Arutleb erinevate kunsti ja kultuuriga seotud elukutsete
teemal kasutades Opitud terminoloogiat.

9 Kklass

Viljaselgitamine, teadmine,

moistmine

® Seostab eri ideoloogilisi siimboleid
vastava ajastuga ja teab nende
tdhendust.

¢ Arutleb erinevate nii kaasaegsete
kui ajalooliste ideoloogiliste
stimbolite rolli iile tinapéeval.

® Seostab kunstnikku ja kunstiteost
selle loomiskeskkonnaga, leides ja
toendades oma tihelepanekuid.

® Leiab kunstiteose omadused, mis
viljendavad nii loomise keskkonna
kui kunstniku ideid.

¢ Kiilastab iseseisvalt kunstinditust
vOi- siindmust ning kiditub seal
reeglite kohaselt.

Plaanimine ja ideede arendamine

e Rakendab teiste autorite teoseid
oma t60 ldhtepunktina.

® Rakendab Opetaja abiga
keerulisemaid ideede laiendamise/
arendamise meetodeid.

® Teab ideede selekteerimise
meetodeid (niditeks sdelumine
kiisimuste abil, plussid, miinused)

® Sonastab oma teose kontseptsiooni.

e Kasutab kavandamisel
mitmekesiseid meetodeid (ndit

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed
arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.

Ideoloogilised siimbolid erinevates kultuurides.
Niitidisaegsed mérgid ja stimbolid.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
animatsioon, disain, arhitektuur, sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligraafia, stsenograafia.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto,
makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell,
triikkigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia, stsenograafia.

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus
(puint) tegevuskunsti loomisel. Kavandab
lavakujunduse, kasutades kahemddtmelisel pinnal
ruumiillusiooni loomiseks erinevaid votteid.

DISAIN JA DISAINIPROTSESS
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visandid, skeemid, asendiplaanid,
maketid, virvi- ja materjalindidised,
tooetappide kirjeldused).

Loomine

® Loob kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi (sh digivahendeid
kasutades) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

® Loob kahe-, kolme- ja
neljamodtmelisi kunstitdid
teadlikult uurides ja kavandades.

® Valib loomeprotsessis sihipéraselt
materjale ja tehnikavotteid ning
rakendab t6ovotteid ja kompo-
sitsiooni pohimatteid teadlikult.

® Pakub vilja ekspositsiooni voi
niitusepinna koha kooli sise- voi
vélisruumis ning pohjendab enda
valikut ja visiooni.

® | oob niituse kaasteksti, etiketid
(autori nimi, t66 nimetus, tehnika
jms) ja esitluse viisi.

¢ Tekitab kahemodtmelises teoses
vabalt valitud vahenditega ruumi-
illusiooni.

® Rakendab kolmemddtmelises teoses
valgust, imbritsevat ruumi ja
materjali (vOi muid Opetaja
ilesandepiistituses esitatud
elemente voi pohimdtteid) oma
sonumi edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

® Motestab disaininditeid
funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

® Pdhjendab oma to6 sisulisi,
uurimuslikke vo1 loomingulisi
otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

¢ Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja
hindab kunstiteoseid (nende ainest,
meediumi, vormi ja konteksti).

® Uurib teose loomise konteksti —
sotsiaalne kontekst, ajalooline taust,
pohjuslik keskkond, milles
kunstiteos loodi.

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete
puhul, graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt).

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mdistekaart, plakat,

idee sOnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA
KUNSTNIKUD

Info leidmine

Google’i pildiotsing

(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas
Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi I6pu maalis (impressionism,
postimpressionism, siimbolism, juugend).
Maailmandéitused ja tehnoloogia areng.
Niiudiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele,
kohalikele niitustele vdi loodud teostele.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja.
Jatkusuutlik moétteviis

Keskkonnamoju, séistlikkus, digitaalne jalajilg,
digipriigi.

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed.

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, nditused,
kunstnikuvestlused ja kohtumised.

Autorsus ja autorioigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja
jagamine.
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