3. Kunsti ainekava

3.1. Tundide arv Kklassiti

3 Nidalatunde klassiti
Oppeaine 1.kl 2.kl | 3.kl | 4.kl | 5.kl |6.kl|7.kl| 8 kl| 9 kl| Kokku
Kunst 1,5 1,5 1,5 1 2 1 1 1 1 11,5

3.2. Kunsti oppesisu ja opitulemused I kooliastmes

Opitulemused

3. klassi lopetaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemdotmelise kujutamise votteid, oskab vélja tuua kujutatava
iseloomulikud jooned;

3) rakendab oma toddes mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtodde iile
arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, 1dhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
sddstvalt, arutleb imbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste iile;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, varv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkkimine, kollaaZi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne) Téovahendite
otstarbekas ja ohutu késitsemine.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapédevaelus:
tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasdistlik tarbimine.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine. Mitmesuguste kunstitehnikate ja to6votete dppimine, katsetamine ja
loominguline rakendamine.

Oma todde esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende t6dde vaatlemine.
Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti niitustele. Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini néidetega tutvumine. Makettide ja
kujundustodde teostamine.

Visuaalse kultuuri ndidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutiméngud jne) vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

Todtamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, to6vahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.
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3.2.1. Opitulemused ja rohuasetused dppesisu kisitlemisel I kooliastmes klassiti

Opitulemused 1. klassis
1. klassi Opilane:

e tunneb rd0mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest;

e leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned;

e paneb tihele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

e tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;

e katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

e katsetab ja kasutab julgelt Opitud joonistamise, maalimise ja skulptuuri t6ovotteid ning

tehnikaid;

e valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks;
e kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning véartustab erinevaid lahendusi;
e tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;

e arutleb tarbevormide iile;

pohimotteid;

seostab vormi otstarbega ning véirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

paneb tihele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

arutleb kunsti iile, kasutades Opitud ainemdisteid;

tuleb toime reaalses muuseumi (galerii)keskkonnas;

arutleb meedia rolli ja moju iile igapdevaelus, kasutades dpitud ainemdisteid.

Oppesisu I kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel
kooliastmel ja 1. klassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv,
vorm, ruum, riitm). Inimeste,
esemete ja looduse objektide
iseloomulikud tunnused ning
peamise esiletoomine
kujutamisel.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja vérvi abil.
Oma todde esitlemine ja selgituste andmine.

1. klass

Vabanemine stampkujunditest (pdikese-neljandik,
aknarist jms). Tuttavate asjade kujutamine — lilled,
ménguasjad jms. Inimese vanuse, ameti jms joonistamine
maélu jirgi. Mdisted kolmnurk, ruut, ring jne. Médnguasja-
de ja omameisterdatud mudelitega lavastuslikud méngud.

Materjalid ja tehnikad
Erinevate kunstitehnikate
materjalid, toovotted ning
toovahendid (nt joonistamine,
maalimine, triilkkimine, kollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite
labiproovimine. Kunstitehnikate ja todvotete
loominguline rakendamine. Materjalide, toovahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

1. klass
Maal — ndpuvirvid, guass. Skulptuur — plastiliin, savi jt
pehmed voolimismaterjalid. Graafika — riipimine vms.

Disain ja keskkond

Disain igapéevaelus: triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed
ning nende arvestamine
kujundamisel. Turvaline ning
keskkonnasaastlik tarbimine.

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja

makettidena tulenevalt situatsiooni kirjeldavast ldhteiiles-
andest. Vormi ja funktsiooni seos. Kunstitunnis omanda-
tud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega toddes.

1. klass
Mirk — geomeetriliste kujundite erinevad tdhendused.
Kiri —oma nime kujundus portfooliol vms.
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Kunstikultuur
Kunstiteosed kohalikes

ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. Lahitiimbruse loodus
ja ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

muuseumides ja kunstigaleriides,

Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja ndituste
kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja nende ile
arutlemine.

1. klass
Eesti ja maailm — keskaegsed hooned. Rahvakunst —
laulupidu ja rahvariided.

Meedia ja kommunikatsioon
Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll
ning mdju igapdevaelus.
Pildilised jutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid.

1. klass
Asjade tdhendus pildil (nt loodusmaterjalidest
installatsiooni jaddvustamine fotona).

Opitulemused 2. klassis
2. klassi dpilane:

e tunneb rd0mu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest;

esiletoomiseks;

jutustab visuaalselt lugusid;

seostab vormi otstarbega;

pohimotteid;

seostab vormi otstarbega ning vairtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja

leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema

katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

kasutab dpitud joonistamise, maalimise ja skulptuuri to66votteid ning tehnikaid,
kasutab erinevaid paberi kasutamise t60votteid ning tehnikaid;

paneb tihele virvide koosmdju;

kujutab esemeid, olendeid, siindmusi omas laadis endale tdhenduslikes téddes;

valib sobiva kujutusviisi olulisema esile toomiseks;
kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning vdirtustab erinevaid lahendusi;
tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6od;

loomise

kirjeldab ja arutleb kunsti iile, kasutades opitud ainemdisteid;

e tuleb toime muuseumi-keskkonnas;
e arutleb reklaami mdju iile igapdevaelus.

Oppesisu I kooliastmes

Réhuasetused oppesisu kisitlemisel
kooliastmel ja 2. klassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv,
vorm, ruum, riitm). Inimeste,
esemete ja looduse objektide
iseloomulikud tunnused ning
peamise esiletoomine
kujutamisel.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja vérvi abil.
Oma tddde esitlemine ja selgituste andmine.

2. klass

Puude, mégede, pilvede jms kujutamine mitmel erineval
moel. Esemete tdhtsamad tunnused. Esmased
proportsioonireeglid. Geomeetrilistest kujunditest pildi
loomine. Piltjutustused: joonistus, maal, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon.
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Materjalid ja tehnikad
Erinevate kunstitehnikate
materjalid, to6votted ning
toovahendid (nt joonistamine,
maalimine, triilkkimine, kollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite
labiproovimine. Kunstitehnikate ja toovotete
loominguline rakendamine. Materjalide, toovahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

2. klass
Maal — tempera. Skulptuur - seisvad figuurid materjali
lisamisega. Graafika — monotiiiipia jt erinevad tdmmised.

Disain ja keskkond

Disain igapdevaelus: triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed
ning nende arvestamine
kujundamisel. Turvaline ning
keskkonnasddstlik tarbimine.

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja
makettidena tulenevalt situatsiooni kirjeldavast
lahteiilesandest. Vormi ja funktsiooni seos. Kunstitunnis
omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega
toodes.

2. klass
Mark — litklusmaérkide keel. Kiri — dekoratiivkiri
kingipakil.

Kunstikultuur

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,
ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. Lhitimbruse loodus
ja ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja ndituste
kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja nende iile
arutlemine.

2. klass
Eesti ja maailm — lossid, kindlused ja mdisahooned
Rahvakunst — talu ja taluriistad.

Meedia ja kommunikatsioon
Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll
ning mdju igapdevaelus.
Pildilised jutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid.

2. klass
Piltjutustuse kujundamine (nt foto sidumine joonistuste
ja tekstiga). E-kaart.

Opitulemused 3. klassis
. klassi dpilane:

e o o o o L

esiletoomiseks;

pohimotteid;

tunneb rd0mu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest;

katsetab julgelt oma motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega;

kirjeldab oma ja kaaslaste t6id ning vaartustab erinevaid lahendusi;

leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema

paneb tdhele vérvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulptuuri t66votteid ning tehnikaid,;

kasutab erinevaid akvarelltehnikaid;

tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega;

seostab vormi otstarbega ning vairtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise

tunneb lahitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja néitustel;
arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid;

tuleb toime reaalses kultuuri-ja dppekeskkondades;

kasutab animatsiooniloomise voimalusi;
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e kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid;
e tuleb toime virtuaalsetes kultuuri-ja dppekeskkondades;
e teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu I kooliastmes

Rohuasetused oppesisu kisitlemisel
kooliastmel ja 3. klassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, varv,
vorm, ruum, riitm). Inimeste,
esemete ja looduse objektide
iseloomulikud tunnused ning
peamise esiletoomine
kujutamisel.

Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste leidmine.
Peamise esiletdstmine suuruse, asukoha ja vérvi abil.
Oma toode esitlemine ja selgituste andmine.

3. klass

Maastik kevadel, suvel, siigisel ja talvel. Esimesed
katsetused kujutamisel natuurist. Diinaamiline
kriipsujuku liikumise kavandamine. Plasttaarast,
karpidest loomade vms meisterdamine.

Materjalid ja tehnikad
Erinevate kunstitehnikate
materjalid, toovotted ning
toovahendid (nt joonistamine,
maalimine, triilkkimine, kollaaz,
pildistamine, vormimine jne).

Erinevate tehnikate, materjalide, votete ja vahendite
labiproovimine. Kunstitehnikate ja toovotete
loominguline rakendamine. Materjalide, toovahendite ja
tookoha otstarbekas ning teisi arvestav kasutamine.

3. klass
Maal — akvarell, pastell. Skulptuur — voolimine {ihest
tiikist, ilma juurde lisamata. Graafika — papitriikk vms.

Disain ja keskkond

Disain igapdevaelus: triikis,
tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. VVormi, otstarbe,
materjali ja tehnoloogia seosed
ning nende arvestamine
kujundamisel. Turvaline ning
keskkonnasaéstlik tarbimine.

Ideede selgitamine ja vormistamine jooniste ja
makettidena tulenevalt situatsiooni kirjeldavast
lahteiilesandest. Vormi ja funktsiooni seos. Kunstitunnis
omandatud oskuste rakendamine digitaalsete vahenditega
toodes.

3. klass
Mark — stilisatsioon. Kiri — Srifti valik vastavalt
ulesandele.

Kunstikultuur

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides,
ajaloolised kunstitehnikad ja
materjalid. Lihitimbruse loodus
ja ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Vana ja uue vordlemine. Muuseumide ja néituste
kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja nende {ile
arutlemine.

3. klass

Eesti ja maailm — ldhikonna kunstigaleriide ja
muuseumide asukoht ja funktsioonid. Rahvakunst —
kindamustrid, sokisddred jms. Tegelikkuse ja virtuaalsete

keskkondade vordlus.

Meedia ja kommunikatsioon
Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll
ning mdju igapdevaelus.
Pildilised jutustused: joonistus,
maal, illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

Meedia kodus ja koolis. Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid.

3. klass

Uue tihenduse andmine asjadele voi kujutatava konteksti
muutmisega (nt juurviljadest tegelased tervisliku
toitumise videos).
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3.2.2. Opitulemused ja réhuasetused dppesisu kisitlemisel IT kooliastmes klassiti

Opitulemused 4. klassis
4. klassi Opilane:

¢ kavandab ja kujundab eesmirgist ldhtudes;

¢ leiab vormi ja funktsiooni seoseid (kus milliseid kirjatiiiipe kasutatakse);
e moistab ka viikeste esemete kultuurivaartust;

e moistab muinsuskaitse ja muuseumite vajalikkust;

¢ kujutab natuurist;

e Jeiab infot erinevatest allikatest;

uurib, analiiiisib ja vordleb eri ajastute teoseid, markab erinevaid vorme;

moistab pooside ,,keelt” skulptuuris;

eksperimenteerib kujutamise reeglitega (nt pimedus);

viljendab visuaalsete vahenditega mdtteid, ideid;

on tutvunud nio proportsiooniga;

looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid kunstitehnikaid ja materjale, kasutab

sobivaid;

osakab pohivirve segada;

mdistab kinkimise motet;
stiliseerib piltkujutisi;

kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pohjal, rakendab kompositsiooni baasoskusi;
kasutab ruumilisuse edastamise votted;

uurib ja vordleb erinevaid vorme ja kujutamislaade;

kasutab kavandamist ideede edasiarendamise ja viimistluse protsessis;

moistab, mis on vérvide kogumdju, varvikompositsioon ja kooskdla;

oskab osaleda koostd0s ja aruteludes lihise tulemuse nimel;

madistab, kuidas kollektsioonist saab teos;
planeerib tegevust silistemaatiliselt ja vastavalt seatud eesmérgile.

Oppesisu II kooliastmes

Rohuasetused oppesisu Kisitlemisel
kooliastmel ja 4. klassis

Pildiline ja ruumiline
viljendus

Erinevate objektide kujutamine
vaatluse ja milu jargi.
Kavandamine kui protsess
ideede arendamiseks.

Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal, pinge,
dominant ja koloriit.

Liikumise kujutamine.
Sonumite ja emotsioonide
edastamise votted ning vahendid
muistsetest aegadest
tdnapdevani.

Kunstiteose sisulised ja
vormilised elemendid,
konkreetne ja abstraktne kunstis.

Kujutamine vaatluse ja milu jargi. Virv kui
viljendusvahend. Kunstiteoses sisulise ja vormilise
eristamine. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

4. klass

Realistlikkus ja abstraktsus kunstis. Erinevad majad
linnas ja maal. Esemete suurussuhted. Inimesed
tegevuses, inimese nigu ja meeleolu viljendamine.
Kubistlikus stiilis pilt.
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Materjalid ja tehnikad

Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja animatsiooni
tehnikad ning toovotted.

Visandamine ja kavandamine. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega. Ruumilise kompositsiooni, mudeli
vOi maketi valmistamine. Digitaalsete tehnikate
katsetamine

4. klass

Maal — akriiiil- jt kattevarvid. Skulptuur — pehmed
materjalid, nt savi v0i saepurumass. Graafika —
faktuurpilt, materjalitriikk. Heledusastmed
varvipliiatsiga.

Disain ja keskkond

Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus
disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust sddstva
tarbimise pohimotted,
elukeskkonna parandamine
kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Probleemipdhiste ldhteiilesannete kasutamine.

Triikiste, filmide, arvutiméngude, koomiksite ja
reklaamide pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvétete uurimine ja vordlemine.
Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese teenistuses.
Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni kasutamine
ldhitimbruse uurimisel.

4. klass

Mairk — liiklusmirkide analoogial pdhinev uute mérkide
kujundamine. Kiri — triiki- ja muude tdhtede
kujundamine.

Kunstikultuur
Erinevad mineviku ja
niitidiskunsti teosed Eestis ja

maailmas, ndited Opetaja valikul.

Kunstiteose analiiiis.
Kunstiterminid.
Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

Kunstiteoste analiiiisimine. Kunstilirituste, kaasaegse
kunsti niituste kiilastamine ja ndhtu lahti mdtestamine.

4. klass

Eesti ja maailm — teosed, kus vérvil on suurem roll
(postimpressionistid, fovistid jt).

Rahvakunst — lilltikand (pulmatekk).

Meedia ja kommunikatsioon
Piltide, teksti, heli ja liikumise
koosmoju. Mérkide ja stimbolite
kasutamine meedias ja
reklaamis.

Kunstiteoste, arvutimingude, filmide, reklaamide jms
vaatlemine ja nende iile arutlemine, kirjeldamine ja
eelistuste podhjendamine.

Litkumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja litkumise
koosmoju.

4. klass

Ruumilisus pildil, fotol, filmis.
Inimene ja tema tegevused.
IImastikunéhtuste jdddvustamine.
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